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Ustawienia uzytkownika

Ze wzgledow bezpieczenstwa prosze zapisa¢ wytgcznie imie i/lub nazwisko danego uzytkownika, bez przyjetego przez niego
kodu uzytkownika. Kody 4-cyfrowe [ Kody 6-cyfrowe [J

Numer oraz imi¢ i/lub nazwisko uzytkownika Partycja Pomijanie e e Uzbrojenie Tyll_(o . gtg::zvegt:e Przymus
1 lub 2 obwodowe wymuszane Uuzbrojenie wyjscia

001: Gtowny kod systemu 1i2 v v v

002: Gtéwny kod partycji1 1 v v v

003: Gtéwny kod partycji 2 2 v v v

004:Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
005: Kod uzytkownika O ] Przymus: TOI NO
006: Kod uzytkownika O ] Przymus: TO NO
007: Kod uzytkownika O O Przymus: TOO NO
008: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
009: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
010: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
011: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
012: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
013: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
014: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
015: Kod uzytkownika ] O Przymus: TO NO
016: Kod uzytkownika O O Przymus: TOI NO
017: Kod uzytkownika O (] Przymus: TO NO
018: Kod uzytkownika O O Przymus: TOO NO
019: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
020: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
021: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
022: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
023: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
024: Kod uzytkownika ] O Przymus: TO NO
025: Kod uzytkownika ] O Przymus: TO NO
026: Kod uzytkownika ] O Przymus: TO NO
027: Kod uzytkownika O O Przymus: TOI NOI
028: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
029: Kod uzytkownika O O Przymus: TOI NO
030: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
031: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO
032: Kod uzytkownika O O Przymus: TO NO




Menu szybkiego dostepu

Uzytkownik

Krok Czynnosc¢

I .
1 [O] + [koD GLOWNY SYSTEMU]

[NUMER UZYTKOWNIKA]
[koD]

[PONOWNIE KOD]

a A WODN

[KLAIWSZ PILOTA] / [ENTER]

6 [1] i/lub [2] + [ENTER]

Szczegotowy opis

Przycisk [(] bedzie migat.
Dioda/przycisk zapalony = zaprogramowany uzytkownik. (manipulatory LED)

Uzy¢ mozna takze [KOD GLOWNY PARTYCJI].
2-cyfrowy: od 01 do 32

Wprowadzi¢ kod 4- lub 6-cyfrowy.
Ponownie wprowadzi¢ kod 4- lub 6-cyfrowy.

Nacisna¢ przycisk na pilocie, ktéry ma by¢ przypisany do uzytkownika lub
[ENTER] w celu pominiecia kroku. Jesli system jest podzielony na partycje
manipulator przejdzie do nastepnego kroku.

Przyporzadkowac¢ uzytkownika do jednego lub obu partycji, a nastepnie naci-
snac¢ [ENTER]. Domysinie uzytkownicy sg przyporzadkowywani do partyciji 1.
Przejscie do nastepnego dostepnego uzytkownika.

Uwagi Domyslnie: Uzytkownik 1 ma dostep do obu partycji, uzytkownik 2 ma dostep tylko do partycji 1, a uzytkownik 3 ma
dostep tylko do partycji 2. Ustawien tych nie mozna zmieniacé.

Opodznienia

Krok Czynnosc¢

1 [C)] + [KOD GLOWNY SYSTEMU]
2 [TBL]
3 [1] = opdznienie przy wejsciu 1 (s)

[2] = opdznienie przy wejsciu 2 (s)

[3] = opdznienie przy wyjsciu (s)

[4] = Wylaczenie sygnalizatora (min.)
4 Od [000] do [255]

Godzina i data
Krok Czynnosc¢
1 [L')] + [KOD GLOWNY SYSTEMU]
[TBL]
[51
[HH:MM]

[TIME FORMAT]

oo 0 A WODN

[Yyyy/mm/pD]

Komunikacja z WinLoad

Krok Czynnosc¢

1 [C)] + [KOD GLOWNY SYSTEMU]
2 [mMEM]
3 [1] = Nawigzanie komunikacji

[2] = Przerwanie komunikacji

Szczegotowy opis

Przycisk [U] bedzie migat. Uzyé mozna takze [KOD GLOWNY PARTYCJI].

Wprowadzi¢ warto$¢ z zakresu od 000 do 255 (000 = warto$¢ domysina).

Szczegotowy opis

Przycisk [U] bedzie migat. Uzyé mozna takze [KOD GLOWNY PARTYCJI].

Wprowadzi¢ godzine. Jesli HH = 13 lub wiecej, przejs¢ do kroku 6.
Wprowadzi¢ godzine format ([1] = 24hr; [2] = AM; [3] = PM).
Wprowadzi¢ date.

Szczegotowy opis

Przycisk [(D] bedzie migat. Uzyé mozna takze [KOD GEOWNY PARTYCJI].



Komunikator
Krok Czynnosc¢

1 [D] + [koD GLOWNY SYSTEMU]
2 [MEM]
3 [3] = Telefon prywatny nr 1

[4] = Telefon prywatny nr 2
[5] = Telefon prywatny nr 3
[6] = Telefon prywatny nr 4
[7] = Telefon prywatny nr 5
[8] = Nr pagera

4 [TELEFON #] + [ENTER]

5) [WIADOMOSC] + [ENTER]

Raport o tescie
Krok Czynnosc¢

1 [O] + [KOD GLOWNY SYSTEMU]
2 [MEM]
3 [2]

Uzbrojenie samoczynne
Krok Czynnosc¢

1 [C)] + [KOD GLOWNY SYSTEMU]
2 [BYP]
3 [1] = Uzbrojenie samoczynne (partycja 1)

[2] = Uzbrojenie samoczynne (partycja 2)
[HH:MM]

5 [1] = Petne uzbrojenie
[2] = Uzbrojenie nocne

[3] = Uzbrojenie obwodowe

Kasowanie zagubionych pilotéw

Krok Czynnosc¢

1 [C)] + [KOD GLOWNY SYSTEMU]

2 [BYP]

3 [3]

4 [KLAIWSZE PILOTOW] + [ENTER]

5 Nacisna¢ i przytrzymac w pozyciji

wcisnietej [SLEEP] (3 s)

Opcje systemowe

Krok Czynnos$c¢

1 [C)] + [KOD GLOWNY SYSTEMU]
2 [BYP]

3 [4] = Petne uzbrojenie

[5] = Uzbrojenie nocne

[6] = Uzbrojenie obwodowe

Szczegotowy opis
Przycisk [(] bedzie migat. Uzy¢ mozna takze [KOD GLOWNY PARTYCJI].

Wprowadzi¢ numer telefonu (maksymalnie 32 cyfry), a nastepnie nacisngé
[ENTER]. Przejscie do nastepnego numeru telefonu lub przejsé do kroku 5, jesli
[8] = wybrany zostat numer pagera.

Krok 5 odnosi sie wylacznie do numeru pagera. Wprowadzi¢ wiadomos¢ dla
pagera, a nastepnie nacisng¢ [ENTER].

Szczegotowy opis
Przycisk [U] bedzie migat. Uzyé mozna takze [KOD GLOWNY PARTYCJI].

Przesta¢ wyniki testu do stacji monitorujace;.

Szczegotowy opis
Przycisk [] bedzie migat. Uzy¢ mozna takze [KOD GLOWNY PARTYCJI].

Wprowadzi¢ godzine (zegar 24-godzinny).

Szczegotowy opis
Przycisk [(U] bedzie migat. Uzyé mozna takze [KOD GEOWNY PARTYCJI].

Nacisna¢ przyciski na wszystkich pilotach. Nacisng¢ [ENTER].

Nacisnac i przytrzymaé w pozycji wcidnietej [SLEEP] w celu skasowania
wszystkich zagubionych pilotow.

Szczegotowy opis
Przycisk [(] bedzie migat. Uzyé mozna takze [KOD GLOWNY PARTYCJI].

Przycisk wtaczajacy sygnalizacje dzwiekowa sygnalizatora, gdy uzbroje-
nie/rozbrojenie nastepuje przy uzyciu manipulatora.

Przycisk wtaczajacy sygnalizacje dzwiekowg sygnalizatora, gdy uzbroje-
nie/rozbrojenie nastepuje przy uzyciu pilota.

Przycisk wytaczajacy opoznienie przy wyjsciu w przypadku uzbrajania przy
uzyciu pilota.
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Wprowadzenie

Dzigkujemy za wybor systemu bezpieczenstwa firmy Paradox Security Systems Ltd. Ten zaawansowany technologicznie system bezpieczen-
stwa oferuje niezawodng ochrone i wielce przydatne funkcje nie wymagajace zapamigtywania skomplikowanych i mylacych sie wszystkim
kodoéw. W skiad systemu wchodzg centrala, co najmniej jeden manipulator, rézne urzadzenia wejsciowe (np. czujniki ruchu, kontaktrony, itp.) i
rézne urzadzenia wyjsciowe (np. sygnalizatory, Swiatta, nadajniki itp.).

Eleganckie i przyjazne uzytkownikowi moduty manipulatoréw MG10LEDV/H, K32LED, MG32LRF i K32LCD umozliwiajg fatwy dostep do funkc;ji
systemu bezpieczenstwa i posiadajg przejrzysty wyswietlacz informujacy o alarmach i stanie systemu bezpieczenstwa. Wszystkie czynnosci
podejmowane w systemie bezpieczenstwa bedg realizowane i prezentowane za posrednictwem manipulatora. Dlatego tez przed przystgpie-
niem do korzystania z systemu bezpieczenstwa gorgco zachecamy do doktadnego zapoznania sie z trescig niniejszego podrecznika i zasie-
gniecia porady instalatora w zakresie podstawowych funkcji systemu.

Podstawowe funkcje

Sygnalizacja dzwiekowa
Przy wprowadzaniu informacji za posrednictwem manipulatora, krétkimi sygnatami dzwiekowymi bedzie sygnalizowat on akceptacje lub od-
rzucenie wprowadzonych danych. Nalezy zapoznac si¢ z dwoma rodzajami krétkich sygnatéw dzwigkowych manipulatora:

Sygnat potwierdzenia: Gdy dang operacje (np. uzbrojenie/rozbrojenie) uda sie prawidtowo przeprowadzi¢ za posrednictwem manipulatora
lub zmieni sie stan/tryb pracy systemu, manipulator generuje przerywany sygnat dzwiekowy (,PIP-PIP-PIP-PIP”).

Sygnat odrzucenia: Gdy system powréci do poprzedniego stanu lub wprowadzone za posrednictwem manipulatora informacje na temat da-
nej czynnosci okaza sie nieprawidtowe, wygenerowany zostanie ciagty sygnat dzwiekowy (,Puip”).

Sygnalizacja wizualna

Wskazniki manipulatora: Wszystkie manipulatory posiadaja kolorowe wskazniki informujace o aktualnym stanie systemu. Stan poszczegél-
nych wskaznikéw odpowiada okreslonemu stanowi systemu.

Wiele funkcji systemu musi zosta¢ uruchomionych przez instalatora. Je$li dana funkcja nie zostata zaprogramowana, manipulator wygeneruje sygnat
odrzucenia i czynno$c¢ zostanie anulowana. Szczegbtowe informacje zawiera ,Lista kontrolna systemu” na stronie 16.

Partycjonowanie

System jest wyposazony w funkcje partycjonowania, dzieki ktérej system alarmowy mozna podzieli¢ na dwa rézne obszary oznaczone jako
partycja 1 i partycja 2. Partycjonowanie moze znalez¢ zastosowanie w instalacjach, w przypadku ktérych dzielone systemy bezpieczenstwa sg
praktyczniejsze jak np. w domowym biurze (oddzielna cze$¢ mieszkaniowa i biurowa) czy budynku magazynowym (oddzielna cze$¢ magazy-
nowa i biurowa). Po wigczeniu partycjonowania poszczegolne linie, poszczegélne kody uzytkownika i wiele funkcji systemu mozna przyporzad-
kowac do partycji 1, partycji 2 lub do obu partyciji.

A Gdy partycjonowanie systemu nie jest wigczone, wszystkie linie, kody uzytkownika i funkcje bedq rozpoznawane jako nalezace do partycji 1.

Przeglad manipulatoréw
Numery i przyciski ekranu manipulatora informuja o stanie systemu.

MG10LEDV (10-liniowy manipulator LED)
Wskaznik Off (czerwony):

Wiaczony = system rozbrojony Wiaczony = wigczony tryb StayD (patrz str. 6)
Wytaczony = system uzbrojony Stan partycii 1 Stan partycji 2
Wskaznik AC
Wiaczony = zasilanie wigczone
Wytaczony = zasilanie wytgczone
- Arm (czerwony), Sleep (z0tty), Stay (zielony):
i - el Wigczony = partycja uzbrojona
) P g Wytaczony = partycja rozbrojona
Miganie . =opoznienie przy wyjsciu
Szybkie miganie = opdznienie przy wyj$ciu (ostatnie 10 sekund)
I = Nacisnac jednokrotnie + ] Szybkie miganie * = alarm partycji
(") [KoD GLOWNY SYSTEMU], B | & & & . S .
aby przejs$¢ do programowa- Dg‘ﬁ:zz?;gydzw'ekfzgrm
i i N | . e (S . > _
nia szybkiego menu) o 4 5 e Dzwiek zmienny = alarm pozarowy
| Dzwigk przerywany = poczatek op6znienia przy wyjsciu
MEM 708 o Dzwiek szybki = ostatnie10 sekund op6znienia przy wyjsciu
[TBL] Wskaznik usterek B | S e
Wiaczony = wystapienie awarii 'evp  CLEAR) | (Do) |(ENTER
Wskaznik linii:

% e Przyciski manipulatora od [1] do [0(10)] odpowiadajg liniom

OFF  STAY) (SLEEP| [ ARM odpowiednio od 1 do 10.

Przycisk pod$wietlony: linia otwarta / linia w trybie opéznienie alarmu
przy wejsciu

Przycisk miga: wigczony alarm.

[MEM] Wskaznik pamieci alarmu
Wiaczony = wystapienie alarmu(moéw)

[BYP] Programowanie pominiecia :'lgcs; i r.'?’.‘.
Wiaczony = pominigta(te) linia(nie)

_ Podrecznik uzytkownika



K32LED (32-liniowy manipulatora LED)
MG32LRF (32-liniowy bezprzewodowy manipulator LED)

Arm (czerwony), Sleep (z6tty), Stay (zielony):

Wiaczony = partycja uzbrojona

Wytaczony = partycja rozbrojona

Miganie . = opoznienie przy wyjsciu

Szybkie miganie = opdznienie przy wyjsciu (ostatnie 10 sekund)
Szybkie miganie * = alarm partycji

Wskaznik linii:

Cyfry od [1] do [32] odpowiadajg liniom
odpowiednio od 1 do 32. Linie otwarte
lub w trybie op6znienia na wejscie sg
podswietlone, a w przypadku alarmu
migaja.

Stan partycji 1 Stan partycji 2

* Wskazniki dzwigkowe:

Dzwigk ciagty = alarm

Dzwigek zmienny = alarm pozarowy

A Dzwigk przerywany = poczatek op6znienia przy wyjsciu
LE SR LI e Dzwigk szybki = ostatnie10 sekund opdznienia przy wyjsciu
AT 18 45 20 M 33 B M

Wskaznik Off (czerwony):
Wigczony = system rozbrojony
Wytaczony = system uzbrojony

= Nacisnag¢ i przytrzymaé w pozycji wcisnigtej, aby zmieni¢
intensywno$¢ podswietlenia (patrz strona 13)

Wskaznik AC (& ru.'_‘, uEM  BYF = Nacisna¢ i przytrzymac¢ w pozycji wcisnietej w celu
Wiaczony = zasilanie wigczone = s = : ustawienia linii dzwigkowych (patrz strona 13)
Wylaczony = zasilanie wylaczone ) s e (e Przycisk informacyjny (MG32LRF)
Wskaznik zasilania odbioru/transmisji (K32LED) gy Odswiezanie wys$wietlania stanu linii pozwalajace na
Wigczony = zasilanie wiaczone ) G G2 obejrzenie wszystkich otwartych linii (patrz strona 12)
Wytaczony = zasilanie wytaczone e @ G
Szybkie miganie = trwa transmisja/odbior 4 = & .
Wolne miganie = brak zasilania AC w manipulatorze = G G [TBL] Wskaznik uslterfek "
Wiaczony = wystapienie awarii
Wigaczony = wigczony tryb StayD (patrz str. 6) =R o) R
(') L ) [MEM] Wskaznik pamieci alarmu
= Nacisng¢ jednokrotnie . oA A Wiaczony = wystapienie alarmu(mow)

+ [MASTER CODE], aby przej$¢

do programowania szybkiego menu) [BYP] Programowanie pominiecia

Wiaczony = pominieta(te) linia(nie)

K636 (10-liniowy manipulator LED)
wys$wietlanie stanu jednej partyciji

O= Nacisng¢ jednokrotnie + [ARM] = Uzbrojenie petne (czerwony)
[KOD GLOWNY SYSTEMU], e [SLEEP] = Uzbrojenie nocne (z6ity)
aby przej$¢ do programowa- @ CD Gz ¢ad (5] [STAY] = Uzbrojenie obwodowe (zielony)
nia szybkiego menu) = [OFF] = System rozbrojony (pomaranczowy)

@ :--43 : E-: @ Wiaczony = wigczony tryb StayD (patrz str. 6)
[TBL] Wskaznik usterek e (7 G - -~

Wiaczony = wystapienie awarii

- - s -
o o |m|= ) (@ - TER ) (o - Wskaznik AC
[MEM] Wskaznik pamigci alarmu = Wiaczony = zasilanie wiaczone
Wigczony = wystagpienie alarmu(moéw) Wytaczony = zasilanie wytaczone
-i'-lhll! ]+ . P Lai R i1 P AR A DO X
[BYP] Programowanie pominiecia o
Wigczony = pominieta(te) linia(nie) * Wskazniki dzwigkowe:
Dzwigk ciagty =alarm
Dzwigk zmienny = alarm pozarowy
Dzwiek przerywany = poczatek opdznienia przy wyjsciu
Dzwiek szybki = ostatnie10 sekund opdznienia przy wyj.
K32LCD (32-liniowy manipulator LCD)
K35 (32-liniowy ikonowy manipulator LCD)
fig FEATNS 10 R O =nNacisna¢ jednokrotnie + [KOD GEOWNY SYS-
TEMU], aby przej$¢ do programowania szybkiego
menu)
Wskaznik AC_ o 0= Nacisnag i przytrzyma¢ w pozycji wcisnigtej, aby zmienié
Wiaczony = zasilanie wiaczone = » ; intensywno$¢é podswietlenia (patrz strona 13)

@@
@ ®

Wytaczony = zasilanie wytaczone S Nacisnag i przytrzymaé w pozycji wcinietej w celu

ustawienia linii dzwigkowych (patrz strona 13)

e
BE
98

[

o S @ [TBL] Wskaznik usterek
Wskaznik StayD - GE @ Wiaczony = wystapienie awarii
Wiaczony = wiaczony tryb StayD D ® B
(patrz str. 6) - O & [MEM] Wskaznik pamieci alarmu
5 Wiaczony = wystapienie alarmu(méw)
]

[BYP] Programowanie pominigcia
Wiaczony = pominieta(te) linia(nie)

W manipulatorze LCD wszystkie informacje o stanie systemu / trybie uzbrojenia / alarmach / awariach itd. sg prezentowane w formie
tekstowej na wyswietlaczu LCD.

W ikonowym manipulatorze LCD wszystkie informacje o stanie systemu / trybie uzbrojenia / alarmach / awariach itd. sg prezentowane w
formie ikonowej na wyswietlaczu LCD.
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Tryb StayD

Wiacznie/wytaczanie trybu StayD

Wiaczanie trybu StayD:

[STAY] + [KOD UZYTKOWNIKA] + [STAY] # wskaznik StayD wigczony

Nacisna¢ przycisk [STAY], wprowadzi¢ wazny kod, a nastepnie w ciggu dziesieciu sekund ponownie nacisna¢ przycisk [STAY]. Wskaznik
StayD zapali sie, by potwierdzi¢ wiaczenie trybu StayD, przetaczajac system w tryb StayD.

Wylaczanie trybu StayD:

[OFF] + [KOD UZYTKOWNIKA] + [OFF] = wskaznik Off wtgczony

Nacisna¢ przycisk [OFF], wprowadzi¢ wazny kod, a nastepnie w ciagu dziesieciu sekund ponownie nacisnaé¢ przycisk [OFF]. Wskaznik
StayD zgasnie, by potwierdzi¢ wytgczenie trybu StayD. Po wytaczeniu trybu StayD system bedzie dziatat jako standardowy system bezpie-
czenstwa.

Zmiana trybu uzbrojenia

Zmiana poziomu bezpieczenstwa — przelgczanie z trybu Obwodowego na Nocny:

[SLEEP] przez 2 sekundy # Opdznienie + Wskaznik Sleep zapalony

Nacisnag¢ i przytrzymaé w pozycji wcisnietej przycisk [SLEEP] na dowolnym manipulatorze. Wszystkie linie, ktore zostang uzbrojone w try-
bie Sleep, przejda w stan opo6znienia przy wyjsciu, umozliwiajac dostanie sie do sypialni. Po zakonczeniu opdznienia przy wyjsciu, gdy
uzytkownik znajdzie si¢ juz w sypialni, uzbrojona zostanie pozostata cze$¢ pomieszczen budynku. System znajduje sie teraz w trybie
Sleep.

Zmiana poziomu bezpieczenstwa — przetagczanie z trybu Nocnego na Obwodowy:

[STAY] przez 2 sekundy » Wskaznik Stay zapalony

Nacisna¢ i przytrzymac w pozycji wcisnietej przycisk [STAY] na manipulatorze znajdujacym sie w sypialni. System natychmiast przetaczy
sie z trybu Sleep na Stay, pozwalajac uzytkownikowi na opuszczenie sypialni i swobodne poruszanie sie po domu. Jesli uzytkownik przez
przypadek wyjdzie z sypialni bez przetaczenia systemu w tryb Stay, wszystkie linie uzbrojone w trybie Sleep przejdg w stan opoznienia,
pozostawiajac uzytkownikowi wystarczajacy ilo$¢ czasu na przetgczenie systemu w tryb Stay.

Opuszczanie obiektu — przetaczanie z trybu Obwodowego na Petny:

Manipulator: [ARM] przez 2 sekundy - Opoznienie % Wskaznik Arm zapalony

Pilot: klawisz @ na pilocie

Nacisnag i przytrzymac¢ w pozycji wcisnietej przycisk [ARM] na manipulatorze, do ktérego przyporzadkowana jest droga wyjscia. Wszystkie
linie zainstalowane na drodze wyjscia zostang przetgczone w tryb opdznienia uzbrojenia przy wyjsciu. Po opuszczeniu obiektu nastapi po-
nowne uzbrojenie wszystkich linii na drodze wyjscia. System jest teraz uzbrojony w trybie petnym.

Wchodzenie do obiektu — przetaczanie z trybu Petnego na Obwodowy:

Manipulator: [KOD UZYTKOWNIKA] »Wskaznik Stay zapalony

Pilot: "M na pilocie

Przy wchodzeniu na teren obiektu drogg wejscia wszystkie linie przyporzadkowane do drogi wejscia przejdg w stan op6znienia alarmu przy
wejsciu, pozwalajac uzytkownikowi na wejscie do budynku i wprowadzenie kodu. Wprowadzenie waznego kodu na manipulatorze, do kté-
rego przyporzadkowana jest droga wejscia, powoduje potwierdzenie uprawnionego wejscia i przetacza system w tryb uzbrojenia obwodo-
wego. Nastapi ponowne uzbrojenie linii na drodze wejscia. System znajduje sie teraz w trybie StayD.

Opuszczanie obiektu bez zmiany trybu uzbrojenia:
[OFF] przez 2 sekundy
Nacisnag i przytrzymac przez 2 sekundy w pozycji wcisnietej przycisk [OFF] manipulatora, aby opusci¢ obiekt bez zmiany trybu uzbrojenia.

Zaawansowane ustawienia trybu StayD

Otwieranie jednego okna/drzwi w czasie przebywania wewnatrz obiektu:

[OFF] » [KOD UZYTOWNIKA]

W systemie uzbrojonym w trybie StayD: tryb ten umozliwia uzytkownikowi otwarcie jednej linii zewnetrznej bez uruchamiania alarmu. Aby
przejs¢ w tryb Window, nacisnaé przycisk [OFF], a nastepnie wpisa¢ swdj [KOD UZYTKOWNIKA]. System uruchomi opoznienie przy wyj-
$ciu, pozwalajac uzytkownikowi na otwarcie linii zewnetrznej takiej jak okno czy drzwi. System pozwoli uzytkownikowi na otwarcie tylko
jednego okna/drzwi, poniewaz po otwarciu automatycznie zostanie wytgczone opdznienie na wyjscie i kazde kolejne otwarcie bez wpisania
kodu bedzie generowato alarm. Zamkniecie otwartej linii (okna, drzwi, itp.) spowoduje ponowne uzbrojenie tej linii.

Opodznienie przy ponownym uzbrajaniu jest opdznieniem licznika czasu ustawionym, tak by przy zamykaniu otwartej linii zewnetrznej
(okna, drzwi, itp.) jej ponowne uzbrojenie nie nastepowato natychmiast. Zamiast tego system uruchamia opéznienie, aby umozliwi¢ nalezy-
te zamkniecie linii. Jest to szczegdlnie przydatne w przypadku zacinajacych sie okien zapobiegajac w ten sposéb fatszywym alarmom.

Tryb podgladu na zywo:
W czasie trwania alarmu nacisna¢ przycisk [CLEAR], aby podejrze¢ ruch intruza w chronionym obiekcie. Wskazniki linii na manipulatorze
beda pokazywac otwieranie i zamykanie linii w czasie rzeczywistym.
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Kody uzytkownika

Programowanie kodow uzytkownika

Kody uzytkownika to osobiste numery identyfikacyjne umozliwiajace skorzystanie z okreslonych opcji programowania, uzbrajanie lub rozbraja-
nie systemu oraz wtgczanie lub wytgczanie programowalnych wyj$é. System obstuguje:

. 1 gtéwny kod systemu

e 2 kody gtéwne partycji

e 29 kodow uzytkownika

Informacje na temat mozliwosci wykorzystania poszczegdlinych kodéw do uzbrojenia lub rozbrojenia systemu zostaty podane w rozdziale ,Lista
kontrolna systemu” na stronie 16.

Giowny kod systemu (wartosé¢ domysina: 123456)
Przy pomocy gtéwnego kodu systemu mozna uzbroi¢ lub rozbroi¢ dowolng partycje przy pomocy dowolnej z metod opisanych w niniej-
szym rozdziale oraz tworzyé, zmienia¢ lub kasowa¢ kody uzytkownika oraz programowa¢ dodatkowe opcje systemu.

Kody gtéwne partycji
Kod gtéwny partycji 1 jest na state przyporzadkowany do partycji 1 i moze zosta¢ wykorzystany do tworzenia, zmiany lub kasowania kodow
uzytkownika przyporzadkowanych do partyciji 1.
Kod gtéwny partycji 2 jest na state przyporzadkowany do partycji 2 (wyjatek: po wytgczeniu partycjonowania kod podstawowy 2 zostanie
przyporzadkowany do partycji 1) i moze zosta¢ wykorzystany do tworzenia, zmiany lub kasowania kodéw uzytkownika przyporzadkowa-
nych do tej samej partycji.
Przy pomocy koddw partycji nie mozna zmieniac¢ lub kasowac kodow uzytkownika przyporzgdkowanych do obu partycji. Kody uzytkownika przypo-
rzgdkowane do obu partycji mozna zmieniac lub kasowac wytgcznie przy pomocy gtéwnego kodu systemu.

Kod przymusu
W przypadku, gdy uzytkownik jest zmuszony do uzbrojenia lub rozbrojenia systemu przez obcg osobe, wprowadzenie kodu z wigczong
opcja przymusu uzbroi lub rozbroi system przesytajac jednoczesnie niestyszalny sygnat alarmowy (kod przymusu) do stacji monitorujace;.

Wymaga wigczenia przez instalatora.

Programowanie kodow uzytkownika

System mozna zaprogramowac tak, by obstugiwat 4- lub 6-cyfrowe kody, gdzie kazdej cyfrze przypisana moze zosta¢ dowolna wartos¢ z
zakresu od 0 do 9. Kody 6-cyfrowe uwaza sie za trudniejsze do ,ztamania”, a wiec bezpieczniejsze. Nalezy unika¢ programowania pro-
stych lub oczywistych koddéw takich jak numer telefonu uzytkownika, jego adres lub kody typu 1234. Patrz ,Menu szybkiego dostepu” na
wewnetrznej stronie obwoluty.

Jak programuje sie kody uzytkownika?

1. Nacisna¢ przycisk [(1)]

2. Wprowadzi¢ swoj [KOD GLOWNY SYSTEMU] lub [KOD GLOWNY PARTYCJI].

3. Przycisk [O] zacznie migaé. Zapalenie sie (niemiganie) diody lub przycisku linii oznacza, ze uzytkownik zostat juz zaprogramowany
(punkt ten jest nieistotny w przypadku programowania przy uzyciu manipulatora K32LCD).

4. Wybra¢ uzytkownika wprowadzajac 2-cyfrowy numer uzytkownika (np. [0]+[9] dla uzytkownika 9) lub przy uzyciu przyciskow przewi-

jania, a nastepnie nacisna¢ [ENTER]. W przypadku systemu K10LEDV/H nacisna¢ przycisk odpowiadajacy numerowi uzytkownika

(np. [9] dla uzytkownika 9).

Wprowadzi¢ nowy 4- lub 6-cyfrowy [KOD UZYTKOWNIKA].

Potwierdzi¢ kod.

7. Nacisna¢ przycisk na pilocie, ktéry ma by¢ przypisany do uzytkownika lub nacisngé¢ [ENTER], aby krok ten pomina¢ w razie braku pilo-
ta do programowania.

8. (Krok niedostepny dla systemu bez partycji). Nacisna¢ [1] i/lub [2] w celu przyporzadkowania uzytkownika do danej partycji. Naci-
sna¢ [ENTER]. Jesli wybrane zostanie dalsze programowanie, menu przeskoczy teraz do nastepnego dostepnego uzytkownika.

oo

Jak kasuje sie kody uzytkownika?

1. Nacisna¢ przycisk [(b].

2. Wprowadzié swoj [KOD GLOWNY SYSTEMU] lub [KOD GLOWNY PARTYCJI].

3. Wybra¢ uzytkownika wprowadzajac 2-cyfrowy numer uzytkownika (np. [0]+[9] dla uzytkownika 9). W przypadku systemu
K10LEDV/H wprowadzi¢ 1-cyfrowy numer uzytkownika (np. [9] dla uzytkownika 9).

4. Nacisna¢ i az do ustyszenia sygnatu potwierdzenia przytrzymac w pozycji wcisnietej przycisk [SLEEP].
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Uzbrajanie i rozbrajanie

Do petnego wykorzystania systemu niezbedne jest wcze$niejsze zapoznanie sie ze wszystkimi metodami jego uzbrajania. Jesli system nie
zostanie podzielony na partycje (patrz ,Partycjonowanie” na stronie 5), uwaza sie, ze wszystkie podane informacje dotycza partyciji 1.
Jesli nie mozna uzbroic¢ systemu, poniewaz linia jest otwarta, system przechodzi w tryb programowania pomijania. Wprowadzi¢ 2-cyfrowy numer linii, ktéra
ma zostac pomieta, a nastepnie nacisna¢ [ENTER] lub nacisna¢ [ENTER] bez wybierania linii w celu pominigcia wszystkich otwartych linii.

Pelne uzbrojenie

Przy uzyciu tej metody uzbrojone zostang wszystkie linie w wybranej partycji. Prosze zwréci¢ uwage na to, ze system mozna réwniez uzbroi¢ w
trybie petnym przy pomocy uzbrojenia samoczynnego (patrz ,Uzbrojenie samoczynne” na stronie 10) lub przy uzyciu jednego przycisku (patrz
,Uzbrojenie przy uzyciu jednego przycisku” na stronie 9).

Jak uzbroic system w trybie petnym?

1. Zamkna¢ wszystkie linie w zadanej partycji.

2. Nacisng¢ [ARM] + [KOD UZYTKOWNIKA].

3. Jesli uzytkownik ma dostep do obu partycji (patrz ,,Partycjonowanie” ): Nacisna¢ przycisk odpowiadajacy danej partycji ([1] lub [2]).
Po ustyszeniu sygnatu potwierdzenia dla kazdej partycji nacisng¢ inny przycisk.

Uzbrojenie nocne

Podobnie jak w przypadku uzbrojenia obwodowego, uzbrojenie nocne pozwala uzytkownikom pozosta¢ w chronionym obszarze, zapewniajac
jednak wyzszy poziom ochrony. Na przyktad w dwukondygnacyjnym budynku obwéd (np.: okna, drzwi, balkony na parterze) chroniony jest przy
pomocy uzbrojenia obwodowego. W przypadku uzbrojenia nocnego chroniony jest zaréwno obwdd jak i parter budynku (czujniki ruchu - po-
mieszczenia, kontaktrony — okna/drzwi itp.), pozwalajac uzytkownikowi poruszac sig po pierwszym pigtrze i pomieszczeniach sypialnych. Linie
uzbrojenia nocnego to linie, ktére sg pomijane przy uzbrojeniu nocnym. Na przyktad, gdy uzytkownik idzie spa¢ w nocy, system zostaje uzbrojo-
ny we wszystkich pomieszczeniach z wyjatkiem sypialni. Prosze zwréci¢ uwage na to, ze system mozna réwniez uzbroi¢ w trybie nocnym przy
pomocy uzbrojenia samoczynnego (patrz ,Uzbrojenie samoczynne” na stronie 10) lub przy uzyciu jednego przycisku (patrz ,Uzbrojenie przy
uzyciu jednego przycisku” na stronie 9).

Jak uzbroic¢ system w trybie nocnym?

Zamkna¢ wszystkie linie w zadanej partycji (z wyjatkiem linii uzbrojenia nocnego).

Nacisna¢ przycisk [SLEEP].

Wprowadzi¢ swoj [KOD UZYTKOWNIKA].

Jesli uzytkownik ma dostep do obu partycji (patrz ,Partycjonowanie”): Nacisna¢ przycisk odpowiadajacy danej partyciji [1] lub [2].
Po ustyszeniu sygnatu potwierdzenia dla kazdej partycji nacisna¢ inny przycisk.

PN~

Uzbrojenie obwodowe

Ta metoda uzbrojenia umozliwia uzytkownikowi swobodne przemieszczanie sie po pomieszczeniach po uzbrojeniu obwodu chronionego bu-
dynku (np.: okna, drzwi, balkony na parterze). Linie uzbrojenia obwodowego to linie, ktére po uzbrojeniu obwodowym sg pomijane. Na przyktad,
jesli uzytkownik zamierza pozosta¢ w budynku na noc, drzwi i okna mozna uzbroi¢ bez uzbrajania innych linii takich jak czujniki ruchu. Prosze
zwréci¢ uwage na to, ze system mozna réwniez uzbroié¢ w trybie obwodowym przy pomocy uzbrojenia samoczynnego (patrz ,,Uzbrojenie samo-
czynne” na stronie 10) lub przy uzyciu jednego przycisku (patrz ,Uzbrojenie przy uzyciu jednego przycisku” na stronie 9).

Jak uzbroi¢ system w trybie obwodowym?

Zamkna¢ wszystkie linie w zgdanej partycji (z wyjatkiem linii uzbrojenia obwodowego).

Nacisna¢ przycisk [STAY].

Wprowadzi¢ swoj [KOD UZYTKOWNIKA].

Jesli uzytkownik ma dostep do obu partycji (patrz ,Partycjonowanie” na stronie 5): Nacisna¢ przycisk odpowiadajacy danej partycji [1] lub
[2]. Po ustyszeniu sygnatu potwierdzenia dla kazdej partycji nacisna¢ inny przycisk.

oOnN=
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Uzbrojenie przy uzyciu jednego przycisku
Uzbrojenie przy uzyciu jednego przycisku pozwala na uzbrojenie systemu bez uzycia kodu uzytkownika. Funkcja ta musi zosta¢ wigczona przez
instalatora.

@ Po zaprogramowaniu uzbrojenia przy uzyciu jednego przycisku poziom bezpieczeristwa swojego systemu mozna zwiekszy¢ (od Rozbrojony = Uzbrojony
obwodowo —* Uzbrojony nocnie =* Uzbrojony w petni) bez kodu. Patrz ilustracja 4 na stronie 9.

Peine uzbrojenie przy uzyciu jednego przycisku

Aby uzbroi¢ wszystkie linie w partycji, nacisnag¢ i przytrzymac przez 3 sekundy w pozycji wcisnietej przycisk [ARM]. Jesli system jest po-
dzielony na partycje, przycisk [1] i [2] zacznie miga¢. Funkcje te mozna wykorzysta¢ do tego, by niektérym osobom takim jak personel
obstugi (np. sprzataczkom) pozwoli¢ uzbroi¢ system bez udostepniania im innych funkcji systemu alarmowego. Wiecej informacji — patrz:
~Pelne uzbrojenie” na stronie 8.

Uzbrojenie obwodowe przy uzyciu jednego przycisku
Aby uzbroi¢ obwdd (linie nie zdefiniowane jako linie obwodowe), nacisna¢ i przytrzymac przez 3 sekundy w pozycji wcisnietej przycisk
[STAY]. Wiecej informacji — patrz: ,Uzbrojenie obwodowe” na stronie 8.

Uzbrojenie nocne przy uzyciu jednego przycisku
Aby uzbroi¢ wszystkie linie nie zdefiniowane jako linie uzbrojenia nocnego, nacisna¢ i przytrzymacé przez 3 sekundy w pozycji wcisnietej
przycisk [SLEEP]. Wiecej informacji — patrz: ,Uzbrojenie nocne” na stronie 8.

Programowanie pominig¢ linii przy uzyciu jednego przycisku
Aby przejs¢ do trybu programowania pominiecia linii przy uzbrajaniu, nacisng¢ i przytrzymac przez 3 sekundy w pozycji wcisnietej przycisk
[BYP]. Wiecej informacji — patrz: ,Reczne programowanie pominie¢” na stronie 10.

Szybkie wyjscie

Po witagczeniu uzbrojenia obwodowego lub uzbrojenia nocnego: Funkcja ta umozliwia uzytkownikowi na opuszczenie juz uzbrojonych po-
mieszczen i utrzymanie systemu w stanie uzbrojonym. Aby wiaczy¢ op6znienie przy wyjsciu, nacisnaé i przytrzymac przez 3 sekundy w
pozycji wcisnietej przycisk [OFF]. Po uptywie opdznienia przy wyjsciu system powrdci do swojego poprzedniego trybu uzbrojenia.

llustracja 4: Uzbrojenie/Rozbrojenie

| ARM Uzbrojenie obwodowe:

[sTAY] + kod

Uzbrojenie nocne:

[SLEEP] + kod Brak kodu
—- SLEEP Rozbrojenie:
‘ [oFF] + kod
Rozbrojenie: Brak kodu Brak kodu

[OFF] + kod

» |STAY |-
A

Rozbrojenie: Brak kodu

[oFF] + kod
» |OFF -
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Uzbrojenie samoczynne

System alarmowy mozna zaprogramowac, tak by automatycznie uzbrajat sie w przypadku wystapienia jednego z dwéch nastepujacych
warunkow:

Zaplanowane uzbrojenie samoczynne

System alarmowy moze automatycznie uzbrajac sig¢ codziennie o zaprogramowanej porze dnia. Jak w przypadku petnego uzbrojenia pet-
nego (patrz ,Petne uzbrojenie” na stronie 8), system bedzie pomijat wszelkie otwarte linie. Opcje te moze wiaczy¢ instalator, ale uzytkow-
nik moze zaprogramowac pore dnia, o ktérej system ma automatycznie uzbroic sie.

Jak programuje sie czas automatycznego uzbrojenia?

Nacisna¢ przycisk [(b].

Wprowadzi¢ [KOD GLOWNY SYSTEMU].

Nacisnag¢ przycisk [BYP]. Przycisk [BYP] zacznie miga¢, aby zasygnalizowa¢, ze uzytkownik znajduje sie w menu opcji systemowych.
Nacisnag¢ przycisk [1], aby ustawi¢ partycje 1 lub nacisna¢ przycisk [2], aby ustawi¢ partycje 2.

Whpisa¢ godzine, o ktdrej system ma sie samoczynnie uzbroi¢ (zegar 24-godzinny, np. 18:30). Aby czasowo wytaczy¢ automatyczne
uzbrajanie, nalezy w tym punkcie wcisng¢ i przytrzymac¢ klawisz [SLEEP].

6. Dla petnego uzbrojenia nacisna¢ przycisk [1], dla uzbrojenia nocnego przycisk [2] a dla uzbrojenia obwodowego partycji przycisk [3].

abrwh=

Uzbrojenie samoczynne w przypadku braku ruchu

System alarmowy mozna zaprogramowac, by uzbroit sie i/lub przestat raport w przypadku braku naruszenia linii przez okreslony okres cza-
su. Funkcja ta jest szczegolnie przydatna w przypadku nadzorowania osoby posiadajacej chroniczne problemy ze zdrowiem lub osoby zy-
jacej samotnie. System bedzie pomijat wszelkie otwarte linie. Funkcja ta musi zosta¢ ustawiona przez instalatora.

Rozbrojenie i dezaktywacja alarmu

Aby rozbroi¢ uzbrojony system lub dezaktywowa¢ alarm, nacisna¢ [OFF], a nastepnie wprowadzié¢ swéj [KOD UZYTKOWNIKA]. Punkt
wejscia taki jak drzwi frontowe moze by¢ zaprogramowany przy pomocy jednego z dwoch licznikow opdznienia alarmu przy wejsciu. Po
naruszeniu punktu wej$cia manipulator zacznie generowac sygnat dzwiekowy, ktéry wytaczy sie dopiero po rozbrojeniu systemu. System
alarmowy nie uruchomi alarmu, dopdki nie uptynie czas op6znienia na wejscie. Rozbroic partycje moze kazdy przypisany do niej uzytkow-
nik poza uzytkownikami posiadajgcymi wytgcznie uprawnienia do uzbrajania systemu lub sterowania wyjsciami PGM. Procedura rozbraja-
nia alarméw uruchamianych przez linie op6znionego alarmu pozarowego zostata opisana w punkcie ,Alarmy pozarowe” na stronie 12.

Jak rozbraja sie system?

W przypadku systemu uzbrojonego obwodowo lub nocnie przej$¢ do kroku 2.
Wejs¢ przez ustalony punkt wejscia (np. drzwi frontowe).

2. Nacisng¢ [OFF] + wprowadzi¢ [KOD UZYTKOWNIKA].

3. Jesli uzytkownik ma dostep do obu partycji (patrz ,Partycjonowanie”): Nacisna¢ przycisk odpowiadajacy danej partycji ([1] lub [2]).
Dla obu partycji nacisng¢ dowolny klawisz po ustyszeniu dzwigku potwierdzenia.

Jak wytgcza sie alarm?

Nacisna¢ [OFF] + wprowadzi¢ [KOD UZYTKOWNIKA].

Programowanie pomijania linii
Funkcja recznego programowania pominiecia umozliwia zaprogramowanie systemu alarmowego, tak by ignorowat (wytaczat) on okreslone
linie alarmowe przy kolejnym uzbrajaniu systemu. Na przyktad uzytkownik moze zechcie¢, by pomijane byty niektore linie, gdy w czesci
obiektu przebywata bedzie ekipa remontowa. Po rozbrojeniu systemu wpisy dotyczace pominie¢ sg kasowane (przy kolejnym uzbrajaniu
nie beda one pomijane). Funkcje recznego programowania pominie¢ mozna réwniez wigczy¢ przy pomocy jednoprzyciskowego progra-
mowania pominie¢ (patrz uwaga ponizej). Aby wytaczyé pominiecie dla danej linii, w kroku 3 ponownie wprowadzi¢ numer linii, a nastepnie
nacisna¢ [CLEAR] w celu skasowania wszystkich aktualnych wpiséw. W trakcie pomijania linii przycisk [BYP] bedzie pods$wietlony.

Jak pomija sie linie?

1. Nacisng¢ przycisk [BYP].

2. Wprowadzi¢ [KOD UZYTKOWNIKA] (patrz uwaga ponizej). Przycisk [BYP] zacznie migac.

3. Podswietli¢ numer(y) odpowiadajacy(ce) linii(niom), ktéra(re) maja zosta¢ pominiete, wprowadzajac 2-cyfrowy numer linii (np. linia 3 =
03). Ciagte podswietlenie = linia otwarta, miganie = linia pominigeta, brak podswietlenia = linia zamknieta, nie pomijana.

4. Nacisna¢ przycisk [ENTER], w celu zapisania ustawien i opuszczenia menu.

Jesli funkcja programowania pominiec przy uzyciu jednego przycisku jest wigczona, nacisngc i przytrzymac przez 3 sekundy w pozycji wcisnietej
{9 przycisk [BYP], by przejs¢ w tryb programowania pominigc.
Po zakoriczeniu kroku 2 nacisng¢ [ENTER] w celu pominigcia wszystkich otwartych linii. Nacisnaé dwukrotnie [CLEAR] w celu opuszczenia menu bez
zapisywania. Nacisng¢ [CLEAR] + [ENTER] w celu skasowania pominigtych linii.
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Pamigé pominieé¢

Po rozbrojeniu systemu wpisy dotyczace pominie¢ sg kasowane. Funkcja pamigci pominie¢ przywraca programowanie pominiec¢, ktére zo-
stato wykonane przy poprzednim uzbrajaniu systemu. Eliminuje to potrzebe recznego przeprogramowywania wpiséw dotyczacych pomi-
nie¢ przed kazdym uzbrojeniem systemu.

Jak przywotuje sie ostatnie pominiecia?

1. Nacisna¢ przycisk [BYP].

2. Wprowadzi¢ swdj [KOD UZYTKOWNIKA]
3. Nacisna¢ przycisk [BYP].

4. Nacisna¢ przycisk [ENTER].
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Funkcje systemu

Tryb sygnalizacji

(Tylko MG32LRF)

Manipulator MG32LRF posiada dwa tryby sygnalizacyjne. Domysinie manipulator bedzie sygnalizowat wszystkie zdarzenia (np. linie w stanie
alarmowym, pominiete linie, itp.) w czasie rzeczywistym w miare ich wystepowania. Zamiennie instalator moze zaprogramowac system, tak by
sygnalizowat wytgcznie linie wywotujace alarm lub opdznienie przy wejsciu. Jesli uzytkownik chce obejrze¢ stan wszystkich linii, musi nacisna¢
przycisk [&]. Otwarte linie, ktdre nie wywotaty alarmu, beda sygnalizowane wytacznie po naciénieciu przyciska [&]. Informacje te beda sygnali-
zowane przez 30 sekund, przedstawiajac stan wszystkich linii, gdy wcisniety jest przycisk [i]. Sygnalizacja linii zostanie wytagczona po uptywie
30 sekund. Aby uzyska¢ wiecej informacji na temat obu trybdw sygnalizacji, prosze skontaktowac¢ sie ze swoim instalatorem.

Sygnalizacja o alarmie

Jesli zostanie wywotany alarm z linii, zaczyna miga¢ odpowiednia dioda linii, podswietlony zostaje przycisk [MEM], a informacja o liniach, z
ktérych zostat wywotany alarm zostanie zapisana w pamieci. Odpowiednie diody beda miga¢ az do rozbrojenia nawet po zamknieciu otwartej
linii. Aby wyj$¢ z tego trybu i przejs¢ w tryb sygnalizacji w czasie rzeczywistym przed rozbrojeniem, nacisna¢ przycisk [CLEAR]. Po rozbrojeniu
systemu diody linii gasna, podczas gdy przycisk [MEM] pozostaje pod$wietlony. Nacisna¢ przycisk [MEM] w celu pods$wietlenia diod odpowiada-
jacych liniom, w ktérych wystapit alarm. Pamie¢ alarmoéw zostanie wykasowana przy okazji nastepnego alarmu i po wprowadzeniu waznego
kodu lub po uzbrojeniu systemu w trybie petnym.

W manipulatorze K32LCD, zdarzenia bedg wyswietlane na ekranie LCD manipulatora. Aby przejrze¢ zdarzenia, nalezy wcisna¢ klawisz [MEM],
przechodzenie miedzy zdarzeniami odbywa sie przy wykorzystaniu klawiszy [V][A]. Po wybraniu interesujgacego zdarzenia nalezy wcisngé
[BYP] aby przejrze¢ szczegoty. Pamie¢ alarméw zostanie wykasowana przy okazji nastepnego alarmu i po wprowadzeniu waznego kodu.

Alarmy pozarowe

W razie wystgpienia alarmu pozarowego sygnalizator/syrena bedzie generowa¢ sekwencje ztozone z 3 sygnatow dzwiekowych w odstepach co
2 sekundy, dopoki nie zostanie on/a wytaczony/na lub zresetowany/na poprzez wprowadzenie waznego kodu uzytkownika. Jesli linia jest linig
opdznionego alarmu pozarowego, system kontaktuje sie ze stacjg monitorujaca dopiero po uptywie pewnego czasu. Zapobiegnie to niepotrzeb-
nemu zgtaszaniu fatszywych alarmoéw. Po stwierdzeniu, ze nie ma pozaru, nalezy bezzwtocznie skontaktowac¢ sie ze stacjg monitorujaca, aby
zapobiec niepotrzebnej interwencji.

Co zrobi¢ w przypadku przypadkowego uruchomienia linii opéznionego alarmu pozarowego?

1. Nacisna¢ przycisk [CLEAR] w ciagu 30 sekund od alarmu.
. Sprébowaé naprawi¢ problem.
3. Jesli problem nie zniknie, po uptywie 90 sekund alarm uruchomi sie ponownie. Ponownie nacisna¢ przycisk [CLEAR].

Minimalizacja zagrozenia pozarowego

Trzy najczestsze przyczyny powstawania pozarow:

¢ Jedng z najczestszych przyczyn pozaréw jest gotowanie. Jest ono takze najczestszg przyczyna poparzen. Do pozaréw zwigzanych z go-
towaniem czesto dochodzi raczej w wyniku pozostawienia gotowania bez dozoru lub btedu ludzkiego niz na skutek wadliwego dziatania
piecéw lub kuchenek.

¢ Jedng z najczestszych przyczyn pozarow ze skutkiem $miertelnym jest nieostrozne palenie. Istotne znaczenie dla zapobiezenia rozprze-
strzeniania sie ognia majg czujniki dymu oraz niepalna posciel i tapicerka mebli.

e Drugq najczestsza przyczyna pozaréw w budynkach mieszkalnych jest ogrzewanie. Jednak ze wzgledu na to, ze instalacje grzewcze w
domach jednorodzinnych czesto nie sg profesjonalnie konserwowane, pozary instalacji grzewczej stanowig wiekszy problem w przypad-
ku doméw jednorodzinnych niz w przypadku blokéw mieszkalnych.

Wskazowki dotyczace bezpieczenstwa przeciwpozarowego

» \W razie pozaru najpierw nalezy ucieka¢, a dopiero potem wota¢ o pomoc. Nalezy opracowac plan ewakuacji domu i wyznaczy¢ miejsce
zborne na zewnatrz. Prosze upewnic sie, ze wszyscy cztonkowie rodziny znajg po dwa sposoby ewakuacji z kazdego pomieszczenia.
Przecwiczy¢ ewakuacje z zamknigtymi oczami. Unika¢ kontaktu z ptomieniami. Zawsze przemieszczaé sie w przykucnietej pozycji pod
dymem, starajac sie zakrywa¢ usta. Z zadnego powodu nigdy nie wraca¢ do ptongcego budynku. Ceng moze by¢ utrata zycia.

e Wreszcie posiadanie chociaz jednego dziatajacego czujnika dymu drastycznie zwigksza prawdopodobienstwo uratowania sie z pozaru.
Prosze takze pamigtac o czestych éwiczeniach ewakuacyjnych ze swojg rodzina.

System ostrzegania przeciwpozarowego

Pozary doméw sg szczegdlnie niebezpieczne w nocy. Pozarom towarzyszy dym i szkodliwe gazy, ktérymi $piacy mieszkancy moga sie za-
trué. Aby o pozarze zosta¢ skutecznie ostrzezonym, czujniki dymu nalezy umiesci¢ w poblizu sypialni lub innych czesci domu wykorzysty-
wanych do spania oraz na kazdej dodatkowej kondygnacji jednostki mieszkalnej, wigczajgc w to sutereny.

Alarmy panic

Na wypadek zagrozenia system dysponuje trzema alarmami typu panic, ktére po jednoczesnym naci$nigeciu dwoch okreslonych przyciskow i
przytrzymaniu ich przez 3 sekundy w pozycji wcisnietej moga natychmiast uruchomi¢ alarm. W zaleznosci od potrzeby alarmy panic moga ge-
nerowa¢ alarmy dzwiekowe (sygnalizator) lub ciche i moga przekazywaé okreslone informacje do stacji monitorujacej. Dla przyktadu, nacisnie-
cie [1] i [3] moze oznaczaé ,wezwanie policji” lub innej potrzebnej stuzby. Funkcja ta musi zostaé zainstalowana przez instalatora.

Aby wezwacé policje, nacisna¢ i przytrzymac w pozycji wcisnietej przycisk [1] i [3].
Aby wezwaé pogotowie ratunkowe, nacisnag¢ i przytrzymac w pozycji weisnietej przycisk [4] i [6].
Aby wezwa¢ straz pozarng, nacisnag¢ i przytrzymac w pozycji wcisnietej przycisk [7] i [9].
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Programowanie linii dzwiekowych

Linia z sygnalizacjg akustyczng bedzie informowata o kazdym swoim otwarciu poprzez uruchomienie sygnatu dzwiekowego manipulatora.

@ Dla kazdego manipulatora sygnalizacja akustyczna musi zostac¢ ustawiona osobno.

Jak programuje sie sygnalizacje akustyczng manipulatora? K32LED / MG32LRF (tylko 32-liniowe manipulatory przewodowe i bezprzewo-
dowe LED)

1. Nacisnag¢ i przytrzymac przez 3 sekundy w pozycji wcisnietej przycisk [J7]. Dioda Arm 1, Arm2, Stay1 i Stay2 zacznie migac.

2. Wybra¢ numery odpowiadajace liniom, ktére majg mie¢ sygnalizacje akustyczna, wprowadzajac w tym celu 2-cyfrowy numer linii. Na przy-
ktad, by wtaczy¢ sygnalizacje akustyczna linii 2, wprowadzi¢ [0], a nastepnie [2]. Zapalg sie odpowiednie diody. Po wprowadzeniu 2-
cyfrowego numeru linii manipulator automatycznie zapisze wprowadzong informacje. Aby usuna¢ sygnalizacje dzwigkowa, nalezy w trym
kroku wpisa¢ numer linii ktéra chcemy wyciszy¢ lub klawisz [SLEEP] aby wyciszy¢ wszystkie linie dzwiekowe.

3. Nacisna¢ przycisk [ENTER], aby opusci¢ menu.

Aby wytaczy¢ sygnalizacje akustyczna linii, w kroku 2 ponownie wprowadzi¢ numer linii, tak by numer zgast, lub nacisna¢ [SLEEP], aby wyta-
czy¢ sygnalizacje akustyczng dla wszystkich linii, dla ktérych zostata ona wiaczona. Zapala sie rowniez wszelkie linie, dla ktorych sygnalizacja
akustyczna zostata juz wigczona. Brak pods$wietlenia linii oznacza, Ze nie zostata dla nich wigczona sygnalizacja akustyczna.

Jak programuje sie sygnalizacje akustyczng manipulatora? MG10LEDV / MG10LEDH / K636 (tylko 10-liniowe manipulatory LED)

1. Nacisnag i przytrzymac przez 3 sekundy w pozycji wcisnietej klawisz linii (od [1] do [0(10)]). Sygnat potwierdzenia = sygnalizacja aku-
styczna wigczona, sygnat odrzucenia = sygnalizacja akustyczna wytaczona.

Jak programuje sie sygnalizacje akustyczng manipulatora? K32LCD / K35 (tylko 32-liniowe manipulatory LCD)

1. Nacisnag¢ i przytrzymac przez 3 sekundy w pozycji wcisnietej klawisz [J7]. Nacisnaé [1] jesli chcesz wybra¢ linie ktdra ma by¢ linig dZzwie-
kowa, lub [2] aby wybraé czas w ktérym linie dzwiekowe beda sygnalizowaty dzwiekowo swoje otwarcie.

Wyciszenie manipulatora

Gdy manipulator jest wyciszony, generuje wytacznie sygnat potwierdzenia, sygnat odrzucenia i sygnaty akustyczne towarzyszace naciskaniu
przyciskoéw. Dlatego tez po wigczeniu wyciszenia manipulator nie bedzie generowat sygnatéw dzwiekowych ani w czasie alarmu ani dla linii z
wigczong sygnalizacjg dzwiekowa.

Woyciszenie manipulatora K32LED, MG32LRF i K10LEDV/H wiacza i wytacza sie poprzez nacisniecie i przytrzymanie przez 6 sekund w pozyciji
wcisnietej przycisku [CLEAR]. Wygenerowanie przez manipulator sygnatu potwierdzenia oznacza, ze wyciszenie danego manipulatora zostato
wigczone. Wygenerowanie przez manipulator sygnatu odrzucenia oznacza, ze funkcja ta zostata wytgczona.

Wyciszenie manipulatora K32LCD wtgcza sie poprzez naci$nigcie klawisza [L¥] aby wej$¢ w tryb programowania opcji manipulatora a nastep-
nie klawisza [4] aby wej$¢ w tryb wyciszania. Wcisniecie klawisza [ARM] wigcza lub wylacza wyciszenie.

Dla kazdego manipulatora sygnalizacja akustyczna musi zosta¢ ustawiona osobno.

Podswietlenie manipulatora

Podswietlenie przyciskow mozna dostosowaé do swoich potrzeb. Do wyboru sg cztery poziomy intensywnosci podéwietlenia. Zadany poziom
ustawia sig przy pomocy przycisku [£¥] lub [MEM]. Kazde kolejne nacisniecie przycisku [£] lub [MEM] zwigksza intensywnos$¢ podswietlenia az
do osiggniecia poziomu maksymalnego. Po osiggnigeciu maksymalnego poziomu, intensywnos$¢ podswietlenia powraca do poziomu minimalne-
go a cata procedura jest powtarzana.

Jak zmieni¢ intensywno$¢ podswietlenia manipulatora? K32LED / MG32LRF (tylko 32-liniowe manipulatory przewodowe i bezprzewodo-
we LED)

1. Nacisnaé i przytrzymaé przez 3 sekundy w pozyciji wcisnigtej przycisk [£4].

2. Nacisna¢ przycisk [£¥] w celu ustawienia zgdanego poziomu intensywnosci pods$wietlenia.

3. Nacisng¢ [CLEAR] lub [ENTER], aby opusci¢ menu.

Jak zmienic¢ intensywnos$¢ podswietlenia manipulatora? MG10LEDYV / MG10LEDH / K636 (tylko 10-liniowe manipulatory LED)

1. Nacisnag¢ i przytrzymaé przez 3 sekundy w pozycji wcisnietej przycisk [MEM]. Zapali sie przycisk [MEM].
2. Nacisna¢ przycisk [MEM] w celu ustawienia zgdanego poziomu intensywnosci pod$wietlenia.
3. Nacisna¢ [CLEAR] lub [ENTER], aby opusci¢ menu.

Jak zmieni¢ intensywno$¢ podswietlenia manipulatora? K32LCD / K35 (tylko 32-liniowe manipulatory LCD)

Wecisnij i przytrzymaj klawisz [L] aby wej$¢ w tryb programowania opcji manipulatora a nastepnie klawisza [2] aby wejs¢ w tryb modyfikacji
podswietlenia. Zmiana intensywnosci odbywa sie za pomoca klawiszy [V][A]. Wcisnigcie klawisza [ENTER] zapisuje zmiany.

Przyciski programowalnych wyjs¢ PGM

System moze posiadac¢ jedno lub kilka programowalnych wyjsé. W przypadku wystgpienia okreslonego zdarzenia lub sytuacji w systemie, pro-
gramowalne wyj$cia moga zosta¢ wykorzystane do zresetowania czujnikow dymu, wigczania oswietlenia w domu, otwierania/zamykania bramy
do garazu i wielu innych czynnosci. Po uprzednim zaprogramowaniu poszczegdlnych wyjs¢ przez instalatora mozna je uruchamia¢ przy pomocy
kombinacji przyciskow [1] i [2], [2] i [3], [4] i [5], [5]i [6]. [7]1i [8] lub [8] i [9]. By zresetowaé czujniki dymu, nacisna¢ i przytrzymac przez 3
sekundy w pozycji weisnigtej [CLEAR] + [ENTER] lub [C)]. Funkcje te musza zosta¢ wczesniej ustawione przez instalatora.
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Tryb oszczedzania energii

(MG32LRF - tylko bezprzewodowe moduty manipulatoréw)

W przypadku przerwy w zasilaniu manipulatora po uptywie jednej minuty wskazniki modutu wytaczajg sie i przechodza w tryb oszczedzania
energii. Wskazniki wtaczajg sie po naci$nieciu przycisku [INFO].

Informacja o usterkach

A
%

System alarmowy przez caly czas sprawdza, czy nie ma miejsca zadna z monitorowanych sytuacji awaryjnych, ktore moga by¢ zgtaszane bez-
posrednio do stacji monitorujacej. W przypadku wystapienia usterki, podswietlony zostanie przycisk [TBL]. Goraco zalecamy, by przekazywaé¢
informacje na temat wszelkich usterek do swojej stacji monitorujacej, by utatwic jej serwisowanie systemu.

Manipulator mozna zaprogramowac, tak by w przypadku wystapienia usterki co 5 sekund generowat sygnat dzwiekowy. Dzwiekowgq sygnalizacje usterki
wytgcza sie poprzez nacisniecie przycisku [TBL].

Jak korzystac¢ ze wskaznika usterek?

1. Nacisna¢ przycisk [TBL].
Przycisk [TBL] zacznie migac i zapali(lg) sie cyfra(fry) odpowiadajaca(ce) usterce(kom).

2. Zapoznac¢ sie z odpowiednim wyjasnieniem usterki podanym w wykazie usterek ponizej. W przypadku braku wskazéwek dotyczacych na-
prawy, wezwac do usuniecia usterki swoja stacje monitorujaca.

3. Nacisna¢ przycisk [CLEAR] w celu opuszczenia menu.

Wykaz usterek
[1] Niski poziom baterii zasilajacych linie radiowa bezprzewodowa: Napiecie baterii zasilajgcych jedna lub wigcej bezprzewodowych
linii radiowych staje sie zbyt niskie.

[2] Ktopoty z zasilaniem: 5 rodzajow ktopotow z zasilaniem: [1] Zbyt niskie zasilanie/brak zasilania zapasowego (akumulatora) centra-
li. [2] Brak zasilania gtéwnego (sieciowego) centrali. [3] Nadmierne przecigzenie wyjscia zasilajgcego centrali. [4] Brak zasilania gtowne-
go (sieciowego) bezprzewodowego manipulatora. [5] Awaria zasilania zapasowego (baterii) bezprzewodowego manipulatora.

3]
[4]
[5]
[6]
[7]
(8]

Awaria sygnalizatora: Nastapito roztaczenie/przeciazenie sygnalizatora centrali.

Brak komunikacji: Monitorowany system alarmowy nie mogt nawigza¢ komunikacji ze stacjg monitorujaca.
Sabotaz/awaria instalacji linii: Nastapita awaria instalacji jednej lub kilku linii.

Préba sabotazu modutu: Uruchomiony zostat przetacznik zabezpieczenia przeciwsabotazowego.

Awaria petli pozarowej: Sygnalizuje awarie instalacji linii pozarowe;j.

Awaria licznika czasu: Zegar systemu alarmowego wymaga przeprogramowania. Jest to jedyna usterka, ktéra zalecamy, by zo-

stata usunieta.

Jak przeprogramowac zegar?

1.
2.

3.
4.
5.

[0

W przypadku awarii licznika czasu nacisna¢ [8].

Wprowadzi¢ godzing i minuty. Jesli godzina ma by¢ w formacie 24 godzinnym, to przy pomocy przycisku [1] nalezy wybra¢ format
24-godzinny lub [2] dla godzin przedpotudniowych i [3] dla godzin popotudniowych. Jesli godzina jest wieksza niz 12, system auto-
matycznie wybiera format 24-godzinny.

Wprowadzi¢ rok (4 cyfry).

Wprowadzi¢ miesigc (2 cyfry).

Wprowadzi¢ dzien (2 cyfry). W ten sposdb ustawione zostaty godzina i data. Nacisna¢ [CLEAR] w celu opuszczenia menu.

Utrata kontroli nad linig bezprzewodowa: Jedna lub wiecej linii bezprzewodowych przestata si¢ komunikowac z centrala.

[10] Utrata kontroli nad modutem: Jeden lub wiecej modutéw przestato sie komunikowaé z centralg.

[16] Awaria manipulatora (tylko K32LED/MG32LRF): Jeden lub wigcej manipulatoréw przestato sie¢ komunikowa¢ z centralg.

[sleep] Awaria manipulatora (tylko MG10LEDV/H): Jeden lub wiecej manipulatoréw przestato sie komunikowac z centrala.
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Funkcje zaawansowane
Przyciski szybkiego wyboru funkcji

Moze sie okazac, ze na zadanie instalatora lub stacji monitorujacej uzytkownik bedzie musiat wykonac jedng z ponizszych czynnosci. Wejs¢ w
tryb programowania menu, nacisng¢ [O] a nastepnie wprowadzi¢ swoj [KOD GLOWNY SYSTEMU]. W trybie programowania menu nacisnaé:

Raport testowy
[mEm] +[2]
Jesli system nadzoruje stacja monitorujaca, funkcja ta bedzie przesyta¢ do stacji monitorujacej raport testowy.

Potaczenie sie z komputerem
[mem] +[1]
Nawigze przy uzyciu oprogramowania WinLoad potaczenie ze stacjg monitorujaca.

Odbiér wiadomosci z komputera
[meEm] + [1]
Wymusi na systemie zabezpieczajagcym udzielenie odpowiedzi na zapytanie ze stacji monitorujacej uzywajacej oprogramowania WinLoad.

Anulowanie komunikacji
[mem] +[9]
Anuluje wszelkg rozpoczetg komunikacje z oprogramowaniem WinLoad.

Testowanie i konserwacja

Po rozbrojeniu systemu i zapaleniu sie wskaznika ,,OFF”, wej$¢ do strefy chronionej, by aktywowa¢ czujniki ruchu. Otworzy¢ i zamkna¢ zabez-
pieczone drzwi oraz sprawdzi¢, czy palg sie odpowiednie wskazniki linii. Instalator moze poradzi¢ jak najlepiej przetestowac dany system.

Do testowania urzadzen przeciwpozarowych nie uzywaé otwartego ptomienia lub materiatéw tatwopalnych. Bezpieczne sposoby testowania
swojego systemu omowi¢ z instalatorem.

Oprocz zwykiego testowania, w normalnych warunkach eksploatacyjnych system nie wymaga praktycznie zadnej konserwacji. Zaleca sie aku-
mulatora podtrzymujgcego zasilanie systemu raz na trzy lata. Oméwi¢ z instalatorem rodzaj i czestotliwo$¢ niezbednych testow.
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Ustawienia uzytkownika

001:

002:

003:

004:

005:

006:

007:

008:

009:

010:

011:

012:

013:

014:

015:

016:

017:

018:

019:

020:

021:

022:

023:

024:

025:

026:

027:

028:

029:

030:

031:

032:

Numer i opis linii

Partycja
11lub 2

Pominigcie

Uzbrojenie
obwodowe

]

O

Przymus

24 godziny

Opobznienie
przy wejsciu

O

O

Linia/op6znienie
pozarowe

Linia pozarowa?: T NOJ
Opé&znienie?: T NOI
Linia pozarowa?: TOI NO
Opoznienie?: T NOI
Linia pozarowa?: TLI NO
Opoznienie?: T NOI
Linia pozarowa?: TC1 NI
Opéznienie?: TO NOJ
Linia pozarowa?: TOJ NOI
Opo6znienie?: T NO
Linia pozarowa?: TOO NO
Opédznienie?: T NI
Linia pozarowa?: T NOJ
Opo6znienie?: T NO
Linia pozarowa?: TOO NOI
Opéznienie?: TO NOJ
Linia pozarowa?: TOI NOI
Opéznienie?: T NI
Linia pozarowa?: T NOI
Opédznienie?: T NI
Linia pozarowa?: T NOI
Opoznienie?: TC NO
Linia pozarowa?: TCO NO
Opo6znienie?: TC NOI
Linia pozarowa?: T NOJ
Opéznienie?: TO NOJ
Linia pozarowa?: TOJ NOJ
Opdznienie?: TO NOJ
Linia pozarowa?: TO NOI
Opoznienie?: TOI NO
Linia pozarowa?: TCI NO
Opoznienie?: T NOI
Linia pozarowa?: T NOJ
Opodznienie?: TO NOJ
Linia pozarowa?: TCI NOJ
Opodznienie?: TO NOJ
Linia pozarowa?: TO NOI
Opoznienie?: TO NO
Linia pozarowa?: T NO
Opodznienie?: T NOJ
Linia pozarowa?: T NOI
Opodznienie?: TO NOJ
Linia pozarowa?: T NOJ
Opdznienie?: TOI NO
Linia pozarowa?: TO NO
Opodznienie?: TO NOJ
Linia pozarowa?: T NO
Opodznienie?: TO NOJ
Linia pozarowa?: T NOJ
Opodznienie?: TO NOI
Linia pozarowa?: TO NOJ
Opdznienie?: TOI NO
Linia pozarowa?: TO NO
Opodznienie?: TO NOI
Linia pozarowa?: TCI NO
Opodznienie?: TO NOJ
Linia pozarowa?: T NO
Opodznienie?: TO NOI
Linia pozarowa?: T NO
Opdznienie?: TOI NO
Linia pozarowa?: TOI NO
Opodznienie?: TO NOJ

Linia pozarowa?: TOLI NO
Opé&znienie?: T NOJ

Podrecznik uzytkownika



Opis linii

Czy system zostat podzielony na partycje? Tak O Nie O

Partycja 1 =

Partycja 2 =

Alarmy panic
[1]1 [3] policja lub

[4] i [6] pogotowie lub

[7]1i[9] straz lub

O Cichy OO Styszalny [J Wytgczony
O Cichy O Styszalny O Wytgczony
O Cichy O Styszalny [0 Wytgczony

Programowalne wyjscia PGM

Wyjscie PGM 1
Wyjscie PGM 2
Wyjscie PGM 3
Wyjscie PGM 4

Wyjscie PGM 5
Wyjscie PGM 6
Wyjscie PGM 7
Wyjscie PGM 8

Przyciski i funkcje specjalne

O[ARM] Wiaczone petne uzbrojenie przy uzyciu jednego przy-
cisku

O [STAY] Wiaczone uzbrojenie obwodowe przy uzyciu jednego
przycisku

O [SLEEP] Wiaczone uzbrojenie nocne przy uzyciu jednego przy-
cisku

O [BYP] Wiaczone reczne programowanie pomieé przy uzyciu

jednego przycisku

Wyjscie PGM 9

Wyjscie PGM 10
Wyjscie PGM 11
Wyjscie PGM 12

Wyjscie PGM 13
Wyjscie PGM 14
Wyjscie PGM 15
Wyjscie PGM 16

Aktywacja wyjs¢ programowalnych klawiszami manipulatora:

M11i[2]:

[4] i [5]:

[71i [8]:

[21i [3]:
[51i [6]:

18] [9]:

Liczniki czasu systemowego
Wchodzi¢ i wychodzi¢ z obiektu przez wyznaczone drzwi.

Opoznienie przy wyjsciu 1 (Partycja 1):___ sekund = czas na opuszczenie obiektu
Opoznienie przy wyjsciu 2 (Partycja 2):__ sekund = czas na opuszczenie obiektu
Opdznienie przy wejsciu 1 =____sekund = czas na rozbrojenie przed uruchomieniem alarmu; wejscie przez linie nr
Opoznienie przy wejéciu 2 =_____sekund = czas na rozbrojenie przed uruchomieniem alarmu; wejscie przez linie nr

Alarm uruchomi syrene lub sygnalizator na _minut

Inne informacje
System alarmowy zostat zainstalowany przez: dnia:
System serwisuje firma: Nr tel.:

System monitoruje firma: Nr tel.

Numer klienta:

Miejsce instalacji zasilania systemu:
Miejsce instalaciji linii telefonicznej w budynku:

na obwodzie nr:

Gwarancja

Paradox Security Systems Ltd. (,Sprzedajacy’) gwarantuje, ze przy normalnej eksploatacji jej produkty beda wolne od wszelkich wad materiatowych i wykonania przez okres jednego roku. O ile nie podano wyraznie inaczej,
niniejszym jednoznacznie wytaczone zostaja wszelkie wyrazne lub dorozumiane gwarancje i rekojmie, wiaczajac w to m.in. dorozumiang gwarancje¢ nadawania sie¢ do sprzedazy i przydatnosci do okreslonego celu. Poniewaz
Sprzedajacy nie instaluje i nie podiacza produktéw oraz poniewaz produkty moga byé uzywane w potaczeniu z produktami innych producentéw, Sprzedajacy nie moze gwarantowac prawidtowego dziatania systemu zabezpieczaja-
cego oraz nie moze ponosi¢ zadnej odpowiedzialnosci z tytutu niedziatania produktu. Zobowigzanie i odpowiedzialno$¢ Sprzedajacego wynikajaca z niniejszej gwarancji jest wyraznie ograniczona do naprawy lub wedtug uznania
Sprzedajacego wymiany produktéw nie spetniajacych wymagan specyfikacji. Zwroty musza zawiera¢ dowod zakupu i miesci¢ sie w okresie gwarancyjnym. W zadnym wypadku Sprzedajacy nie ponosi odpowiedzialnos$ci wobec
nabywcy lub jakichkolwiek innych oséb z tytutu szkéd lub strat bezposrednich, posrednich, wtérnych lub nieprzewidzianych, wigczajac w to m.in. odszkodowanie z tytutu utraty zyskéw, kradziezy towaru lub roszczen innych osob,
spowodowanych wadami produktéw lub tez nieprawidtowa, nieodpowiednia lub z innych powodéw niewtasciwa instalacja lub eksploatacja sprzedanego towaru.

Abstrahujac od powyzszego paragrafu, maksymalna odp ialno$¢ Spr jo bedzie $cisle ograniczona do ceny nabycia wadliwego produktu. Korzystanie z niniejszego produktu jest rownoznaczne z wyrazeniem zgody na

warunki niniejszej gwarancji.

UWAGA: Dystrybutorzy, instalatorzy i/lub inne podmioty zajmujace si¢ sprzedaza produktu nie sa upowaznieni do zmieniania warunkéw niniejszej gwarancji ani tez do udzielania dodatkowych gwarancji, ktére miatyby wiazacy
charakter dla Sprzedajacego.

Ograniczenia systemoéw alarmowych
Goraco zachecamy do zapoznania sie i uwzglednienia tresci opracowania pt. ,Ograniczenia systeméw alarmowych”, ktdre jest dostepne na naszej stronie internetowej pod adresem
http://paradox.com/Terms/.

Ostrzezenie dotyczace podiaczania do nietradycyjnych sieci telefonicznych (np. VolP)

Urzadzenia alarmowe firmy Paradox zostaty zaprojektowane do efektywnej wspétpracy z tradycyjnymi sieciami telefonicznymi. Jesli chodzi o tych klientéw, ktérzy korzystaja z panelu alarmowego firmy Paradox podtaczonego do
nietradycyjnej sieci telefonicznej, takiej jak VolP (ang. Voice Over Internet Protocol) przeksztatcajacej sygnat glosowy z telefonu na sygnat cyfrowy przesytany droga internetowa, to powinni oni mie¢ $wiadomos¢, ze ich system
alarmowy moze nie dziata¢ tak dobrze jak w przypadku tradycyjnych sieci telefonicznych.

Na przyktad, jesli sprzet VolP nie posiada rezerwowego zasilania bateryjnego, awaria zasilania elektrycznego moze niekorzystnie wptywaé na zdolno$¢ systemu do przesytania sygnatéw do stacji centralnej, a w przypadku zerwania
potaczenia VolP moze nie dziata¢ funkcja monitoringu telefonicznego. Inne problemy obejmujg m.in. zaniki potaczenia internetowego, ktére moga wystepowaé czesciej niz awarie zwyktych linii telefonicznych.

Dlatego tez goraco zachgcamy do przedyskutowania z firmg instalacyjng tych i innych ograniczen towarzyszacych korzystaniu z systemu alarmowego z wykorzystaniem technologii VoIP lub innej nietradycyjnej instalacji telefonicz-
nej. Firma ta powinna by¢ w stanie zaoferowa¢ lub poleci¢ $rodki zmniejszajace tego typu ryzyka oraz poméc w ich lepszym zrozumieniu.

OSTRZEZENIA: Informacje dla uzytkownika

Zgodnie z Czescig 15 przepisow FCC sprzet zostat przetestowany i stwierdzono, ze spetnia on ograniczenia dla urzadzen cyfrowych klasy B. Celem tych ograniczen jest zapewnienie odpowiedniej ochrony przed szkodliwymi zakio-
ceniami w instalacjach domowych. Sprzet ten wytwarza, korzysta i moze emitowac energie o czgstotliwosci radiowej i jesli nie zostanie zair y i nie bedzie owany zgodnie z instrukcjg moze wywotywaé szkodliwe za-
ktécenia w komunikacji radiowej. Nie ma jednak gwarancji, ze zakiécenia nie wystapia w danej instalacji. Jesli co pewien czas sprzet wywoluje szkodliwe zaktécenia w innych urzadzeniach, zacheca sie uzytkownika do tego, by
sprobowat skorygowaé zaktdcenia podejmujac jeden lub kilka z nizej wymienionych $rodkéw: (1) zmieni¢ potozenie anteny odbiorczej lub przenies$é ja w inne miejsce (2) zwiekszy¢ odstep pomigdzy urzadzeniem a odbiornikiem (3)
podiaczy¢ sprzet do gniazda na innym obwodzie niz ten, do ktérego podtaczy jest odbiornik lub (4) zwrécic sie z prosbg o pomoc do dystrybutora lub do$wiadczonego technika radiowo-telewizyjnego. UWAGA: Ostrzega sie uzyt-
kownika, ze jakiekolwiek zmiany lub modyfikacje wyraznie nie zatwierdzone przez Paradox Security Systems odbierajg mu prawo do korzystania ze sprzetu/eksploatowania sprzetu.

Nota prawna

© 2004-2007 Paradox Security Systems Ltd. Wszelkie prawa zastrzezone. Parametry techniczne moga bez uprzedzenia ulec zmianie. Zastosowanie moze mie¢ jedne lub wigcej sposrod nastepujacych patentéw amerykanskich:
6215399, 6111256, 5751803, 5721542, 5287111, 5119069, 5077549, 5920259, 5886632. Z: lie moga miec¢ takze patenty kanadyjskie i migdzynarodowe. Magellan i Spectra sg znakami towarowymi lub zarejestrowanymi
znakami towarowymi nalezacymi do Paradox Security Systems Ltd lub podmiotéw z nig stowarzyszonych z siedzibg w Kanadzie, Stanach Zjednoczonych i/lub w innych krajach.
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