DIGIPLEX

EVO

Manipulator do systemu Digiplex EVO
K656
Instrukcja uzytkownika

| 1.0 SYGNALIZACJA WIZUALNA O STANIE SYSTEMU

MANIPULATOR LCD (wizualna sygnalizacja za pomoca komunikatéw na ekranie i diod LED)
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Wyswietlacz z niebieskim pods$wietleniem

Wskaznik statusu zasilania AC w systemie

Klawisze poruszania sie po menu

Klawisz dostepu do menu

Klawisze alarméw Panic

Klawisz potwierdzenia

Klawisz anulowania
Klawisze szybkiego dostepu do funkcji uzbrajania
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Klawisz [ENTER] stuzy do zatwierdzania wprowadzanych danych i wyjscia z programowanej sekcji
Klawisz [CLEAR] stuzy do skasowania wprowadzonych danych / cofniecia sie do poprzedniej sekcji

] 2.0 SYGNALIZACJA DZWIEKOWA O STANIE SYSTEMU

Manipulator bedzie dzwiekowo informowat o stanie systemu (jesli taka opcja zostata zaprogramowana i nie
jest wigczone przez uzytkownika wyciszenie manipulatora). System bedzie wowczas generowat dzwieki
informujgc o awarii, opdznieniu alarmu przy wejsciu, opdznieniu uzbrojenia przy wyjsciu czy alarmie.

Dodatkowo przy wprowadzaniu danych lub wyborze opcji / funkcji, manipulator moze dzwiekowo potwierdzic /
odrzuci¢ wykonanie operacji.

Potwierdzenie: Prawidlowe wykonanie operacji zostanie potwierdzone wygenerowaniem pieciu
krétkich dzwiekow.

Odrzucenie: Brak mozliwosci realizacji wybranej opciji / funkcji lub wprowadzenia danych zostanie
potwierdzone wygenerowaniem jednego dtugiego dzwieku.
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| 3.0 TRYB POUFNY

Gdy tryb ten jest zezwolony, manipulator po zaprogramowanym okresie czasu bedzie samoczynnie
przechodzit z normalnego trybu pracy w tryb poufny. Uniemozliwia to postronnym osobom uzyskanie
informaciji o stanie systemu.

Tryb ten charakteryzuje sie brakiem komunikatéw o stanie systemu / linii na ekranie LCD

W zalezno$ci od tego jak manipulator zostat zaprogramowany, wyjscie z trybu poufnego nastepuje przy
wecisnieciu dowolnego klawiszu lub po wprowadzeniu kodu dostepu.

| SYSTEM PODZIELONY NA PARTYCJE |

System obstugiwany przez manipulatory EVO moze zostaé podzielone na niezalezne czesci, ktére nazywane
sg partycjami. Partycje te mogg by¢ oddzielnie uzbrajane / rozbrajane, informacje o zdarzeniach bedg
wyswietlane jako pochodzace z konkretnej partycji. Taki podziat systemu na partycje moze by¢ uzyteczny w
przypadku koniecznosci ochrony obiektu, w ktérym wydzielone sg ré6zne grupy pomieszczen petnigcych rézne
funkcje (takim przyktadem moze by¢ biuro z wydzielong czescig biurowa, administracyjng i magazynows).

Aby wyswietli¢ status partyc;ji:

1. Nacisna¢ [MENU] > [2] STATUS SYSTEMU
2. Wybrac partycje ktérej status ma zosta¢ wyswietlony
3. Aby wyj$¢, nacisng¢ [CLEAR]

W trybie wyswietlania stanu partycji nastepujace informacje mogg pojawi¢ sie na
ekranie:

- Gotowy: Jesli zadna z linii nie jest naruszona (otwarta)

- Nie gotowy: Jesli jedna lub wiecej linii jest naruszona (otwarta)

- Linia XX otwarta: Wyswietla nazwe i numer naruszonej linii

- Awaria: Jesli w systemie wystepuje awaria

- Alarm w pamieci: Jesli w partycji wystgpit alarm

- Uzbrojona; Uzbrojona wymuszanie; Uzbrojona natychmiastowo; Uzbrojona
obwodowo: Jesli system jest uzbrojony w jednym z powyzszych trybéw

| 4.0 UZBRAJANIE

Uzbrojenie systemu powoduje w przypadku naruszenia linii wywotanie alarmu i wystania raportu do
uzytkownika, stacji monitorujacej lub stuzb interwencyjnych.

4.1 Opoéznienie uzbrojenia na wyjscie z uzbrajanego obiektu

W przypadku uzbrojenia systemu przez uzytkownika za pomocg manipulatora, system
nie bedzie reagowat alarmem na naruszenie linii przez zaprogramowany czas dajac
uzytkownikowi mozliwos¢ opuszczenia chronionego obiektu.

4.2 Aby uzbroi¢ system w trybie normalnym

Ten tryb uzbrojenia jest uzywany, gdy uzytkownik opuszcza chroniony obiekt. Aby
system mégt by¢ uzbrojony w trybie normalnym, Zadna z linii nie moze by¢ naruszona
W czasie uzbrajania.

1. Nacisnij klawisz [MENU] a nastepnie [1] i wybierz odpowiedni tryb uzbrojenia

2. Wopisz kod uzytkownika [Kod uzytkownika]

3. Jesli masz dostep do wiecej niz jednej partycji wcisnij klawisz odpowiadajgcy
partycji, ktérg chcesz uzbroi¢ [1] do [8] lub [0], aby uzbroi¢ wszystkie partycje.



4.3 Aby uzbroi¢ system w trybie obwodowym
Ten tryb uzbrojenia jest uzywany, gdy uzytkownik pozostaje w chronionym obiekcie a
chce chroni¢ czes¢ obwodowg systemu (np; okna i drzwi). Linie alarmowe zdefiniowane
jako obwodowe (np. chronigce pomieszczenia w trybie normalnym, bedg czasowo
nieaktywne do momentu nastepnego uzbrojenia).

1. Nacisnij klawisz [MENU] a nastepnie [1] i wybierz odpowiedni tryb uzbrojenia

2. Wopisz kod uzytkownika [Kod uzytkownika]

3. Jesli masz dostep do wiecej niz jednej partycji wcisnij klawisz odpowiadajacy

partycji, ktérg chcesz uzbroi¢ [1] do [8] lub [0], aby uzbroi¢ wszystkie partycje.

4.4 Aby uzbroi¢ system w trybie natychmiastowym (nocnym)
Ten tryb uzbrojenia jest uzywany, gdy uzytkownik pozostaje w chronionym obiekcie a
chce chroni¢ czes¢ obwodowg systemu (np; okna i drzwi). Linie alarmowe zdefiniowane
jako obwodowe (np. chronigce pomieszczenia w trybie normalnym, bedg czasowo
nieaktywne do momentu nastepnego uzbrojenia). Dodatkowo w trybie tym nie ma
opo6znienia alarmu przy wejsciu do chronionego obiektu. Taki tryb jest uzywany w nocy,
gdy chcemy, aby kazda préba wejscia do chronionego obiektu bezzwiocznie
spowodowata alarm.

1. Nacisnij klawisz [MENU] a nastepnie [1] i wybierz odpowiedni tryb uzbrojenia

2. Wopisz kod uzytkownika [Kod uzytkownika]

3. Jesli masz dostep do wiecej niz jednej partycji wcisnij klawisz odpowiadajgcy

partycji, ktérg chcesz uzbroi¢ [1] do [8] lub [0], aby uzbroi¢ wszystkie partycje.

4.5 Aby uzbroi¢ system w trybie wymuszanym
Ten tryb uzbrojenia jest uzywany, aby uzbroi¢ system, gdy ktéra$ z linii jest naruszona.
Linia zostanie uzbrojona jak tylko zostanie zamknieta.
1. Nacisnij klawisz [MENU] a nastepnie [1] i wybierz odpowiedni tryb uzbrojenia
2. Wopisz kod uzytkownika [Kod uzytkownika]
3. Jesli masz dostep do wiecej niz jednej partycji wcisnij klawisz odpowiadajgacy
partycji, ktérg chcesz uzbroié [1] do [8] lub [0], aby uzbroi¢ wszystkie partycje.

Uzbrajanie w trybie wymuszanym / obwodowym / natychmiastowym musi
byc¢ zezwolone oddzielnie dla kazdego uzytkownika

4.6 Aby pomina¢ linie

Ponizsza procedura umozliwia pominiecie wybranych linii przy nastepnym uzbrajania
systemu. Opcja taka ma zastosowanie, gdy czasowo nie chcemy chroni¢ czesci obiektu
bez koniecznosci przeprogramowania systemu.

Nacisnij klawisz [MENU] a nastepnie [3]

Whpisz kod uzytkownika [Kod uzytkownika]

Naciénij klawisz [1] aby wybrac linie

Nacisnij klawisz odpowiadajacy numerowi linii, ktdrg chcesz poming¢ [001] do
[192] a nastepnie klawisz [ENTER] lub uzyj klawiszy strzatek [A] [V ], aby
wyswietlic zadanag linie a po jej pojawieniu sie klawisz [ENTER]

Powtdrz krok 3 dla wszystkich linii, ktére chcesz pomingé

Nacisnij klawisz [CLEAR], aby zapisac i wyjs¢
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Aby przejrzec liste pomijanych linii:
1. Nacisnij klawisz [MENU] a nastepnie [3]
2. Wpisz kod uzytkownika [Kod uzytkownika]
3. Uzyj klawiszy strzatek [A] [ V], aby wyswietli¢ status linii w systemie

Aby linia mogta by¢ pominieta:

- linia musi mie¢ zezwolong opcje pomijania,

- pomijanie linii musi by¢ zezwolone oddzielnie dla kazdego uzytkownika,

- linia musi by¢ przypisana do tej samej partycji, do ktérej jest przypisany uzytkownik,
- partycja, w ktérej linie chcemy pomingc nie moze by¢ uzbrojona

f Linie poZzarowe nie mogq by¢ pomijane



4.7 Odtwarzanie pomijania
Ponizsza procedura powoduje ponowne pominiecie tych samych linii, ktére byty
pomijane w czasie ostatniego uzbrajania.

1. Nacisnij klawisz [MENU] a nastepnie [3]

2. Wopisz kod uzytkownika [Kod uzytkownika]

3. Nacisnij klawisz [2]

4. Nacisnij klawisz [CLEAR], aby zapisac¢ i wyjs¢

4.8 Sterowanie jednym przyciskiem bez koniecznosci wprowadzania kodu
dostepu

Opcja taka (musi zosta¢ zezwolona dla kazdego rodzaju uzbrajania) umozliwia
uzbrojenie / rozbrojenie / zmiane ustawien manipulatora bez koniecznosci
wprowadzania kodu dostepu. Wywotanie funkcji nastepuje przez nacisniecie i
przytrzymanie ponizszych klawiszy:

Klawisz Funkcja
[ARM] Uzbrajanie w trybie normalnym
[SLEEP] Uzbrajanie w trybie nocnym
[STAY] Uzbrajanie w trybie obwodowym
[OFF] Rozbrojenie
[6] Zmiana ustawien wyswietlacza manipulatora

4.9 Uzbrajanie / rozbrajanie za pomoca przetagcznikéw sterujacych

System moze by¢ uzbrajany / rozbrajany za pomoca przetgcznikdéw sterujgcych
mogacych fizycznie mie¢ forme przyciskdw / zamkow. Istniejg dwa rodzaje przyciskow:
chwilowy (uzbrojenie nastepuje poprzez przetaczenie przetacznik sterujgcego do
pozycji wtgczonej a nastepnie do pozycji wytaczonej, powtérzenie procedury powoduje
rozbrojenie systemu) oraz utrzymany (uzbrojenie nastepuje poprzez przetacznika
sterujacego do pozycji wtgczonej a rozbrojenie do pozycji wytagczonej).

4.10 Automatyczne uzbrojenie systemu
Gdy opcja taka jest zezwolona, mozliwe jest automatyczne uzbrojenie systemu:

4.10.1 O zaprogramowanym czasie

Mozliwe jest automatyczne uzbrojenie systemu o zaprogramowanym czasie. W

zaleznosci od ustawien, system moze automatycznie uzbrajaé sie w trybie

obwodowym lub wymuszanym. Przed uzbrojeniem zostanie wyzwolony 60

sekundowy (ustawienie fabrycznie) licznik w trakcie ktérego uzytkownik bedzie

informowany dzwiekiem o zblizajagcym sie uzbrojeniu systemu, umozliwiajac

przejscie do czesci obiektu chronionej przez system po uzbrojeniu lub

anulowanie uzbrojenia. Aby ustawi¢ czas automatycznego uzbrojenia nalezy:

1. Nacisng¢ klawisz [MENU], wybierz [9] a nastepnie [4]

2. Whpisac¢ kod uzytkownika [Kod gtéwnego uzytkownika]

3. Jesli uzytkownik ma dostep do wiecej niz jednej partycji, wybraé partycje
korzystajac z klawiszy strzatek [A] [V ]

4. Wopisac¢ godzine automatycznego uzbrojenia partycji w formacie 24
godzinnym

5. Nacisng¢ [ENTER] aby zapisa¢ i wyj$¢

4.10.2 Po zaprogramowanym czasie bez wykrycia ruchu

Mozliwe jest automatycznie uzbrojenie systemu po zaprogramowany czasie, w
ktorym system nie wykryje ruchu w partycji, system moze automatycznie
uzbrajac sie w trybie normalnym lub obwodowym (tych ustawienn moze dokonac¢
instalator).



| 5.0 ROZBRAJANIE

Rozbrojenie systemu powoduje wytgczenie ewentualnego alarmu, umozliwia przebywanie w chronionym
obiekcie bez wywofania alarmu.

5.1 Opéznienie alarmu przy wejsciu do chronionego obiektu

System jest tak zaprogramowany tak, aby naruszenie linii zdefiniowanych jako punkty
wejscia (np.: drzwi wejsciowe) nie powodowato natychmiast alarmu. W momencie
naruszenia linii chronigcej punk wejécia, zostanie wyzwolony licznik, w trakcie ktérego
uzytkownik bedzie informowany dzwiekiem o zblizajgcym sie alarmie, umozliwiajac
przejscie do czesci obiektu gdzie zainstalowany jest manipulator i rozbrojenie systemu.

5.2 Rozbrajanie uzbrojonego systemu
Mozliwe jest tylko rozbrojenie partycji, do ktoérych uzytkownik jest przypisany,
dodatkowo uzytkownik nie moze mie¢ wtaczonej opcji tylko uzbrajanie.

Jak rozbroi¢ system:
1. Wopisac¢ kod uzytkownika [Kod uzytkownika]
2. Nacisna¢ klawisz [5]. Jesli uzytkownik ma dostep do wiecej niz jednej partyciji
nalezy wybrac partycje, ktére chcesz rozbroié

Jak rozbroi¢ alarm:
1. Wopisac¢ kod uzytkownika [Kod uzytkownika]

f W przypadku alarmu witamaniowego nalezy opuscic chroniony obiekt

5.3 Wyswietlanie pamieci alarmoéw

Gdy alarm zostanie wywotany z linii:

- Komunikat o alarmie w partyciji i z linii jest wySwietlany na ekranie manipulatora LCD.
Informacja o linii, z ktérej wystapit alarm jest wyswietlana do momentu rozbrojenia (tylko
manipulatory EVO).

- Pamie¢ o alarmie bedzie wymazana przy kolejnym alarmie a nastepnie wprowadzeniu
waznego kodu uzytkownika.

Aby przejrze¢ pamie¢ alarmow, ktére wystapity od momentu, gdy system zostat
ostatnio uzbrojony:
1. Gdy system jest rozbrojony, ekran manipulatora LCD bedzie wyswietlat
komunikat Alarmy w pamieci: Wcisnij [MENU]>4.
2. Wciénij klawisz [MENU] a nastepnie [4]

Na ekranie LCD zostanie wyswietlony komunikat o partycji w ktérej wystapit
alarm, linii z ktorej wystapit alarm i godzinie i dacie alarmu.

3. Wcisnij [CLEAR] aby wyjs¢ z pamieci alarméw.



[ 6.0 KODY UZYTKOWNIKOW

W systemie jest mozliwo$¢ zaprogramowania do 999 uzytkownikéw. Uzytkownikom sg przypisane kody od
002 do 999 (kod 001 jest kodem gtéwnym). Diugos¢ kodu uzytkownika moze zostaé¢ zaprogramowana jako 4,
6 cyfr lub jako dowolna diugosé¢ (od 1 do 6). W przypadku kodu o dowolnej dtugosci nalezy po wprowadzeniu
kodu wcisng¢ [ENTER] aby zatwierdzi¢ kod. Kazda cyfra moze by¢ dowolng cyfrg z zakresu od 0 do 9.

6.1 Kod gtowny uzytkownika (wedtug ustawien fabrycznych 123456)

Uzytkownik znajgcy kod gtowny ma mozliwos¢ dostepu do wszystkich funkcji systemu a
takze dodawania, modyfikacji i kasowania uzytkownikéw. Kod gtéwny moze miec¢ 4 lub
6 cyfr. Jako ze jest to kod z petnymi ustawieniami nalezy go zmieni¢ z wartosci
fabrycznej na wtasng po przejeciu systemu od wykonawcy.

Aby zmieni¢ kod gtéwny uzytkownika:

Wociénij klawisz [MENU] wybierz [9] a nastepnie [1]

Wpisz biezacy kod gtéwnego uzytkownika [Kod gtéwnego uzytkownika]
Woeisnij klawisz [1]

Wpisz numer gtéwnego uzytkownika [0] [0] [1]

Wpisz nowy kod gtownego uzytkownika [Nowy kod gtéwnego uzytkownika]
Wecisnij [ENTER] aby zapisac i wyjs¢

ocobhwN~

Opcje kodu gtéwnego uzytkownika sq przypisane na state. Mozliwa jest
Jedynie zmiana kodu, karty, pilota oraz trybu uzbrajania za pomocg karty.

6.2 Kopiowanie ustawien uzytkownikéw

Procedura ta umozliwia kopiowanie ustawien uzytkownikéw takich jak opcje
uzytkownika, przypisanie do partycji i opcje kontroli dostepu. Procedura ta skraca czas
tworzenia nowych uzytkownikéw. Przy uzyciu tej procedury nie sg kopiowane kody
uzytkownika, numer karty kontroli dostepu i etykieta uzytkownika.

Aby skopiowaé ustawienia uzytkownika:

Wcisnij klawisz [MENU] wybierz [9] a nastepnie [1]

Whpisz kod gtéwnego uzytkownika [Kod gtéwnego uzytkownika]

Whpisz 3-cyfowy numer uzytkownika, ktérego dane chcesz kopiowaé (np.: 003)
Wpisz 3-cyrowy numer uzytk., do ktérego dane chcesz kopiowaé (np.: 005)
Wpisz nowy kod uzytkownika (jesli kod jest innej dtugosci niz 4 lub 6 wcisnij
[ENTER] po wpisaniu ostatniej cyfry). Jesli takie dane sg konieczne wpisz takze
etykiete uzytkownika, przypis karte kontroli dostepu, pilot (patrz programowanie
nowych uzytkownikow na nastepnej stronie)

6. Wocisnij [ENTER] aby zapisac i wyjs¢
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6.3 Programowanie nowych uzytkownikow

Osoba uzywajgca kodu gtéwnego lub kodu z petnymi prawami administratora
(administrator moze przypisa¢ uzytkownikéw tylko do partycji, do ktérej sam jest
przypisany oraz moze przypisac tylko takie opcje, jakie same ma przyznane) moze
zaprogramowaé nowych uzytkownikéw wedtug podanej procedury.

Mozna takze programowac uzytkownikéw korzystajac z programu NEware



Naci$nij [MENU]
wybierz [9] a nastepnie [1]

Whpisz kod gtéwny lub kod z
prawami administratora

Wybierz jedng z dwdch opcji:
[1] wyb6r uzytkownika
[2] szukanie wolnego uzytk.

Wopisz kod nowego uzytkownika

\ 4

A 4

[1] - adresy [002] do [999] odpowiadajg uzytkownikom od 2 do 999
[2] - przejscie od pierwszego wolnego uzytkownika

Zaprogramuj opcje
uzytkownika

Po zaprogramowaniu
nacisnij klawisz [A]

Przypisz uzytkownika do
partycji

Po zaprogramowaniu
nacisnij klawisz [A]

Zaprogramuj poziom i
terminarz kontroli dostepu

Po zaprogramowaniu
nacisnij klawisz [A]

Zaprogramuj opcje kontroli
dostepu uzytkownika

Po zaprogramowaniu
nacisnij klawisz [A]

Programowanie opcji uzytkownika

[1] [2] Opcja administrowania systemem
Wiyt Wit Zabroniona

Wi Wit Uzytkownik moze programowac nowe kody uzytkownikow
Wi Wi Uzytkownik moze programowac nowe kody

uzytkownikow, ich opcje i przypisanie do partycji
[3] Przymus [6] Uzbrajanie obwodowe i natychmiastowe
[4] Pomijanie [7] Uzbrajanie wymuszane
[5] Tylko [8] Wiyl —tylko partycje przypisane do manipulatora
uzbrajanie Wi — wszystkie partycje przypisane do
uzytkownika
Opcje pogrubiong czcionka sa opcjami ustawionymi fabrycznie

Przypisanie uzytkownika do partyc;ji

[1] Partycja 1 [6] Partycjab
[2] Partycja2 [6] Partycja6
[3] Partycja3 [7]1 Partycja7
[4] Partycja4 [8] Partycja8

Programowanie poziomu i terminarza kontroli dostepu

Pierwszy nawias = wprowadz numer poziomu kontroli dostepu z zakresu od 00
(ustawienie fabrycznie) do 15 (dostep do wszystkich drzwi)

Drugi nawias = wprowadz numer terminarza kontroli dostepu z zakresu od 00
(ustawienie fabryczne) do 15 (dostep w dowolnym czasie)

Wprowadz numer karty
kontroli dostepu

Przypisywanie pilotéw

Programowanie etykiet
uzytkownikéw

A 4

Programowanie opcji kontroli dostepu uzytkownika
[1] Kontrola dostgpu wtgczona [6] Czas tolerancji dostepu dla
terminarza kontroli dostepu
Wt = kody wazny tylko w
czasie terminarza
Whyt. = kod wazny caty czas
[3] Wydtuzony czas otwarcia [8] Whyt. = karta umozliw
drzwi otwarcie drzwi i rozbrojenie
Whyt. = karta umozliwia
jedynie otwarcie drzwi

[2] Rozbrajanie za pomoca karty [7]

[4] [5] Opcje uzbrajanie karta
Wyt Wyt.  Zabronione
Wt Wyt.  Zwykte uzbrajanie
Wyt. WL Obwodowe uzbrajanie
Wt WL Wymuszane uzbrajanie

Po zaprogramowaniu
nacisnij klawisz [A] lub
[ENTER] aby zapisac i
przej$¢ do nastepnego

uzytkownika

A 4

Przypisywanie karty kontroli dostepu do uzytkownika
Wpisz numer Kkarty recznie lub przytéz karte do czytnika

Przypisywanie pilotéw
Wprowadz numer seryjny pilota lub przycisnij dwukrotnie dowolny klawisz pilota

Programowanie etykiet
Wprowadz nazwe uzytkownika, pod ktorg bedzie widniat w systemie (punkt 6.7)




6.4 Kasowanie istniejacych uzytkownikow

Aby skasowac¢ uzytkownika nalezy w procedurze przypisywanie nowych uzytkownikow
wcisng¢ klawisz [CLEAR] w krokach od 4 do 11 a nastepnie [ENTER] aby zapisa¢
zmiany i wyjsc.

6.5 Opcje uzytkownika

Opcije [1] do [8]

Opcje uzytkownika okreslajg jak uzytkownik moze uzbrajaé lub rozbraja¢ partycje, do
ktorej partycji jest przypisany, czy posiada prawa administratora.

Opcija [1] i [2] umozliwia uzytkownikowi dodawanie / usuwanie nowych uzytkownikéw
oraz programowanie opcji uzytkownika lub tylko dodawanie nowych uzytkownikow.

[1] [2] Opcja administrowania systemem
Wit Wiyt Zabroniona

Wi Wiyt Uzytkownik moze programowac nowe kody uzytkownikow
Wt Wi Uzytkownik moze programowac¢ nowe kody

uzytkownikow, ich opcje i przypisanie do partycji

Opcja [3] kodu przymusu umozliwia automatycznie przestanie do stacji monitorowania
kodu raportowego o uzyciu kodu przymusu w przypadku uzycia go w systemie. Kod taki
moze by¢ uzywany w przypadku zagrozenia aby powiadomic¢ osoby monitorujgce o
wymuszonym przez napastnika rozbrojeniu / uzbrojeniu systemu.

Opcja [4] pomijanie umozliwia zezwolenie uzytk. na programowanie pomijania linii.
Opcija [5] pozwala na ograniczenie sterowania systemem tylko do uzbrajania systemu.
Opcja [6] umozliwia zezwolenie uzytkownikowi na uzbrajanie systemu w trybie
obwodowym i natychmiastowym.

Opcija [7] umozliwia zezwolenie uzytkownikowi na uzbrajanie systemu w trybie
wymuszanym.

Opcja [8] dostepu umozliwia ograniczenie sterowania systemem do partycji
przypisanych do uzytkownika (gdy opcja jest wigczona) lub partycji przypisanych do
uzywanego manipulatora (gdy opcja ta jest wytgczona).

6.6 Opcje kontroli dostepu

Opcije kontroli dostepu okreslajg czy uzytkownik ma mozliwos¢ postugiwania sie
kontrolg dostepu, moze uzywac karty do sterowania systemem alarmowym, w jakim
trybie bedzie uzbrajat system i w jakich okolicznosciach sterowanie bedzie mozliwe.
Opcija [1] wiacza kontrole dostepu dla uzytkownika. Aby uzytkownik mégt korzystac z
kontroli dostepu nalezy najpierw witgczy¢ globalnie kontrole dostepu a nastepnie
zezwoli¢ jg w tej opciji dla konkretnego uzytkownika. Wytgczenie opcji [1] powoduje brak
dostepu, nie powoduje natomiast zablokowania mozliwosci sterowania systemem za
pomocg kodu. Opcja ta moze znalez¢ zastosowanie w przypadku zgubienia karty i
koniecznosci zablokowania funkcji kontroli dostepu dla uzytkownika.

@ Jesli uzytkownik nie jest przypisany do zadnej partycji i ma zezwolong opcje
[1], moze uzyskac dostep do pomieszczenia chronionego przez kontrole
dostepu wciskajgc [MENU], wybierajgc [8] a nastepnie wprowadzajgc swoj
kod uzytkownika.

Opcija [2] umozliwia rozbrajanie partycji przypisanych do uzytkownika za pomoca karty
dostepu. Aby uzytkownik mogt korzystac z tej funkcji wytgczona musi by¢ opcja
uzytkownika tylko uzbrajanie.

Opcija [3] umozliwia otwarcie drzwi przez dtuzszy okres niz zaprogramowany
standardowo. Funkcja ta znajduje zastosowanie przy osobach majgcych trudnosci z
poruszaniem sie.

Opcije [4] i [5] okreslajg tryb uzbrojenie systemu za pomoca karty kontroli dostepu.

[4] [6] Opcje uzbrajanie karta
Wyt. Wyt Zabronione
WH. Wyt Zwykte uzbrajanie
Wyt Wt Obwodowe uzbrajanie
Wi Wt Wymuszane uzbrajanie



Opcija [6] umozliwia dodanie dodatkowego czasu do standardowego terminarza
dostepu. Jesli uzytkownik ma mozliwos¢ dostepu miedzy 8 i 16 a dodatkowy czas jest
zaprogramowany jako 1 godzina, uzytkownik bedzie mogt uzyskac dostep do
pomieszczen chronionych kontrolg dostepu miedzy 7i 17.

Opcija [7] okresla czy dostep za pomocg kodu jest uzalezniony do terminarza dostepu.
Gdy opcja ta jest wigczona, dostep za pomocg kodu jest mozliwy tylko w czasie
zaprogramowanym w terminarzu dostepu, gdy opcja ta jest wytgczona kod umozliwia
dostep w dowolnym momencie.

Opcija [8] okolicznosci rozbrajania systemu za pomoca karty. Gdy opcja jest wigczona
oraz na drzwiach zainstalowany jest kontaktron przypisany do systemu alarmowego,
zdefiniowany jako linia opdzniona na wejscie, przytozenie karty do czytnika umozliwi
dostep, otwarcie drzwi w przypadku uzbrojonego systemu spowoduje jednak
wyzwolenia opdznienia na wejsciu. Aby rozbroié¢ system i nie wywota¢ alarmu,
konieczne jest wprowadzenie kodu uzytkownika. Opcja uzytkownika [5] i opcja kontroli
dostepu [2] muszg by¢ zabronione dla prawidtowego dziatania tej opcji. Gdy opcja jest
wytgczona, przytozenie karty do czytnika powoduje dostep tylko w przypadku gdy
partycja jest juz rozbrojona.

6.7 Etykiety uzytkownikow

Dla kazdego uzytkownika mozna zaprogramowac nazwe (etykiete), pod ktérg bedzie on
widniat w systemie (patrz programowanie nowych uzytkownikéw). Taka etykieta bedzie
wyswietlana na ekranie LCD manipulatora i pod takg nazwg bedzie on widniat w
raportach systemowych.

Aby zaprogramowa¢ nowa etykiete uzytkownika:
1. Nalezy korzystajac z procedury programowania nowych uzytkownikow przejsé
do kroku 11
Wopisac wybrany znak korzystajgc z ponizszych tabel
Wecisngé [ A] aby przej$¢é do nastepnego znaku
Powtarzaé punkty 2 i 3 do wpisania catej etykiety
Wcisng¢ [ENTER] aby zapisac i wyjs¢

arLN

Wpisywanie liter korzystajac z klawiatury manipulatora

Korzystajac z klawiatury manipulatora mozna wpisac litery tacinskie do etykiety
uzytkownika. Aby otrzymac¢ litere C nalezy np.; wcisng¢ trzykrotnie klawisz [1] na
klawiaturze manipulatora.

Alfanumeryczny

Klawisz Nacis$nij jeden Nacis$nij dwa Nacisnij trzy
raz razy razy

[0]
[1] A B C
[2] D E F
[3] G H I
[4] J K L
[5] M N 0}
[6] P Q R
[7] S T u
[8] \Y, w X
[9] Y 4

Uzycie przyciskéw specjalnych
Korzystajac z klawiatury manipulatora mozna uzy¢ takze przyciskéw specjalnych w
etykiecie uzytkownika.

Klawisz Funkcja Opis
[STAY] Wstawienie spac;ji Wstawienie spacji w miejsce kursora
[SLEEP] Skasowanie znaku Skasowanie znaku znajdujgcego sie w miejscu kursora
[ARM] Skasowanie znakoéw do Skasowanie wszystkich znakéw znajdujacych sie od kursora
konca linii do konca linii
[OFF] Numeryczne lub Przetaczenie miedzy znakami numerycznymi i
alfanumeryczne alfanumerycznymi i odwrotnie
[MENU] Mate / duze litery Przetaczenie miedzy matymi i duzymi literami i odwrotnie
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Uzycie znakow specjalnych
Korzystajac z klawiatury manipulatora mozna uzy¢ takze znakéw specjalnych w
etykiecie uzytkownika.

[{3] Specjalne

Wstawienie specjalnego znaku. Po wcisnieciu klawisza [MEM], kursor zamieni sie

znaki w migajacy kwadrat, w ktérego miejsce nalezy wpisa¢ 3-cyfrowy numer
odpowiadajacy zagdanemu znakowi (patrz tabela ponizej)
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. QU E L | Z 3
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\ 7.0 KONTROLA DOSTEPU

7.1 W zaleznosci od typu urzadzen zainstalowanych w systemie oraz sposoboéw
ich zaprogramowania, istniejg réozne rodzaje uzyskania dostepu do pomieszczen
chronionych przez drzwi z zainstalowang kontrolg dostepu.

- Przytozenie karty do czytnika. W takim przypadku do uzyskania dostepu konieczne
jest posiadanie zaprogramowanej w
systemie karty kontroli dostepu, ktéra
umozliwia dostep do drzwi wedtug
zaprogramowanego poziomu dostepu
(zaprogramowanych drzwi) i czasu
dostepu (godzin pracy). Czytnik w takim
przypadku moze poinformowaé
dzwiekowo i wizualnie o przyznaniu o
dostepu

- Uzyskanie dostepu za pomocg czujki
zgdania wyjscia (REX), ktora jest zwykle
instalowana od strony wewnetrznej
(niechronionej) drzwi umozliwiajgc
uproszczone wyjscie z chronionego kontrolg dostepu pomieszczenia

- Nacisniecie klawisza [MENU] wybranie [8] a nastepnie wpisanie kodu dostepu

- Mozliwe jest takze uzyskanie dostepu bez karty lub kodu dostepu. Jesli system jest
tak zaprogramowany, system moze umozliwia¢é dostep wszystkim osobom
przebywajgcym w chronionym obiekcie w zaprogramowanych godzinach. Rozpoczecie
okresu swobodnego dostepu moze byé definiowane godzing lub pierwszym uzyciem
karty dostepu

3

1 = Lizadrena REX

2 = Hontakdon

3 = Klgwiabura LOD EVDE4IR

& = Ryged

& = Canirala z seri  EVO (EVO48 b EVO182)

7.2 Uzbrajanie i rozbrajanie systemu za pomoca karty kontroli dostepu

Uzbrajanie przy pomocy karty

Aby uzbroi¢ system za pomoca karty nalezy przytozy¢ karte 2-krotnie w przeciggu 3
sekund do czytnika. Uzbrajanie za pomoca karty musi by¢ zezwolone dla
uzytkownika, opcje uzbrajania / rozbrajania dodatkowo definiujg opcje kontroli
dostepu i uzytkownika:

- karta musi zostac przytozona do urzadzenia, ktére jest przypisane do wtasciwego
dla uzytkownika poziomu dostepu,

- karta musi zosta¢ przytozona do urzgdzenia w czasie zdefiniowanym jako
terminarz dostepu,

- opcje [4] i [5] kontroli dostepu definiujg tryb uzbrajania,

- opcja [8] w opcjach uzytkownika decyduje o partycjach, ktére mogg by¢ uzbrajane
za pomoca karty przytozonej do urzadzenia

Rozbrajanie za pomoca karty

Aby rozbroi¢ system za pomocag karty nalezy przytozy¢ karte do czytnika.
Rozbrajanie za pomoca karty musi by¢ zezwolone dla uzytkownika, opcje
uzbrajania / rozbrajania dodatkowo definiujg opcje kontroli dostepu i uzytkownika:
- karta musi zosta¢ przytozona do urzadzenia, ktore jest przypisane do wtasciwego
dla uzytkownika poziomu dostepu,

- karta musi zostac¢ przytozona do urzadzenia w czasie zdefiniowanym jako
terminarz dostepu,

- opcja [2] w opcjach uzytkownika zezwala na rozbrajanie karta,

- opcja [8] w opcjach uzytkownika decyduje o partycjach, ktére mogg by¢ uzbrajane
za pomocg karty przytozonej do urzadzenia

11



\ 8.0 INFORMACJA O AWARII
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8.1 Awaria w systemie

Jesli w systemie wystgpig problemy, manipulator poinformuje o nim sygnatem
dzwiekowym a takze wyswietleniem na manipulatorze informacji Awaria wcisnij
[MENU]>5. Manipulator bedzie wyswietlat problemy tylko o partycjach, do ktérych
zostat przypisany. Potencjalne problemy zostaty podzielone na 8 kategorii.

1. Nacisnij klawisz [MENU] a nastepnie [5]
Informacja o kategorii awarii bedzie wyswietlana na ekranie LCD manipulatora.
Klawisze strzatek [ A][ V] umozliwiajg przewijanie pomiedzy poszczegdlnymi grupami
zdarzenh.

2. Nacisnij numer grupy zdarzen, ktére chcesz przejrze¢

W przypadku awarii nalezy skontaktowac sie z firmg ktéra wykonata
instalacje systemu.

8.1.1 Grupa 1: System

[1] Awaria AC

Informacja ta oznacz, ze system jest odciety od zasilania podstawowego
(sieciowego) i pracuje obecnie na akumulatorze.

W przypadku braku zasilania podstawowego tylko w systemie alarmowym
nalezy poinformowac firme ktora zainstalowata system.

[2] Awaria Akumulatora

Akumulator jest odigczony, roztadowany lub zepsuty

[5] Brak Sygnalizatora

System nie wykrywa sygnalizatora podtgczonego od wyjscia BELL centrali

8.1.2 Grupa 2: Komunikacja

[1] TLM1

System nie wykrywa linii telefonicznej

[2] do [5] Raportowanie na telefon 1 do 4

System nie moze wykona¢ raportowania na nr telefonu od 1 do 4 stacji
monitorowania

[6] Komunikacja z PC

System nie moze potaczy¢ sie z oprogramowaniem WinLoad zainstalowanym na PC

8.1.3 Grupa 5: Sabotaz linii
Jedna z linii jest sabotowana, informacja o numerze linii bedzie wyswietlona na
manipulatorze

8.1.4 Grupa 6: Niski poziom baterii
Jedna z baterii linii radowej jest wyczerpana, informacja o numerze linii bedzie
wyswietlona na manipulatorze

8.1.5 Grupa 7: Brak linii
Jedna z linii radowych nie zgtasza swojej obecnos$ci

8.1.6 Grupa 8: Utrata czasu
Oznacza to, ze czas i data zostata zresetowana do wartosci fabrycznej. Patrz punkt
9.4 aby zapozna¢ sie z procedurg ustawiania czasu i daty
Jesli wystapi awaria w kategorii nie opisanej powyzej, nalezy poinformowac
firme, ktora zainstalowata system.



8.1.7 Grupa 9: Awaria GSM
[1] Brak modulu GSM

[2] Zaki6cenia radiowe GSM
[3] Brak sieci GSM

[5] do [8] Nieudane raportowanie na numery stacji monitoringu (od 1 do 4)
[9] Nie zarejestrowany odbiornik IP

8.1.8 Grupa 10: Awaria IP
[1] Brak modutu IP

[2] Brak sieci IP

[3] do [6] Nieudane raportowanie na numery stacji monitoringu (od 1 do 4)
[7] Nie zarejestrowany odbiornik IP

8.2 Wyswietlanie pamiegci zdarzen
Istnieje mozliwos¢ przejrzenia zdarzen zainicjowanych przez uzytkownika, awarii lub

alarméw zaistniatych w systemie. Uzytkownik ma mozliwo$¢ przejrzenia zdarzen tylko
w partycjach, do ktérych jest przypisany. Informacja o zdarzeniach zostanie

wyswietlona na ekranie LCD manipulatora.

Aby przejrze¢ zdarzenia:
Nacisnij klawisz [MENU] a nastepnie [7]

Whpisz kod uzytkownika [Kod uzytkownika]

Jesli masz dostep do wiecej niz jednej partycji wpisz numer partycji, z ktérej

1.
2.
3

4.
5,

zdarzenia chcesz przejrzec

Uzyj klawiszy strzatek [A][ V] aby przejrzec liste zdarzen

Naciénij [CLEAR] aby wyj$¢

‘ 9.0 INNE USTAWIENIA

9.1 Programowalne wyjscia PGM

W systemie istnie mozliwos¢ zautomatyzowania pewnych czynnosci. Programowalne

wyjscia PGM umozliwiajg automatycznie wigczenie pewnych urzadzeh (podtaczonych

do wyjs¢ PGM) przy zaistnieniu okreslonych (programowalnych) zdarzen w systemie

lub o okreslonym czasie. Funkcja taka moze by¢ uzyteczna przy automatycznym
wigczaniu swiatet przed domem, drzwi garazowych, zraszaczy itd.

9.2 Ustawienia manipulatora

Istnieje mozliwo$¢ dostosowania opisanych nizej funkcji manipulatora do swoich
indywidualnych wymagan:

Nacisnii [IMENU1

v

[1] szybkos¢ przewijania komunikatow tekstowych

[91 Ustawienia

v

[51 Manipulator

[2] podswietlenie klawiszy

[3] czutos$¢ klawiszy

A 4

Uzyj klawiszy strzatek
[A][V]aby wybierac
opcje

[4] pods$wietlenie wySwietlacza LCD

[5] kontrast wyswietlacza LCD

A 4

Nacisnii [IMENU1

A 4

Nacisnij [CLEAR]
aby wyjs¢

[6] wyciszenie

[7] pods$wietlenie po wygaszeniu

[8] opoznienia wygaszenia

[9] informacje

13
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9.4 Ustawienie daty i czasu systemu
Aby ustawi¢ czas i date niezbedng do prawidtowego dziatania systemu nalezy:

1. Wopisac¢ kod uzytkownika [Kod uzytkownika] i nacisng¢ klawisz [TRBL]

2. Nacisna¢ klawisz [8]

3. Aby zmieni¢ czas, nalezy ustawi¢ kursor pod zadang warto$cig uzywajac
klawiszy strzatek [ A][ ¥ ] a nastepnie wpisa¢ wartos¢ w formacie 24-godzinnym

4. Aby zmienic czas, nalezy ustawi¢ kursor pod zadang wartoscig uzywajac
klawiszy strzatek [A][ ¥ ] a nastepnie wpisa¢ wartos¢ w formacie
rok/miesigc/dzien

5. Nacisnij [ENTER] aby zapisac¢ i wyjs¢

9.5 Programowanie linii dzwiekowych

Istnieje mozliwos¢ takiego zaprogramowania linii, aby w momencie naruszenia
manipulator informowat o tym fakcie sygnatem dzwiekowym. Informacja dzwiekowa
moze by¢ wigczona przez catg dobe lub w okresie zaprogramowanym przez
uzytkownika.

Jak zaprogramowag linie dzwiekowe:

1. Nacisnag¢ klawisz [MENU] a nastepnie [6]

2. Wopisa¢ kod uzytkownika [Kod uzytkownika]

3. Nacisngc¢ klawisz [1]. Nastepnie wpisa¢ numer linii ktérg chcemy ustawié jako
dzwiekowag lub uzy¢ klawiszy strzatek [A][ V] aby przejrze¢ liste dostepnych
linii. Aby zmieni¢ linie na dzwiekowaq / cichg nalezy nacisng¢ klawisz [ENTER].
Nastepnie nalezy nacisng¢ klawisz [CLEAR] aby zapisa¢ zmiany.

4. Aby zaprogramowac czas sygnalizacji dzwiekowej o naruszeniu linii nalezy
wcisng¢ klawisz [2]. Nastepnie nalezy wpisac czas rozpoczecie sygnalizacji
(GG:MM) i zakonczenia sygnalizacji (GG:MM)

5. Nacisng¢ [CLEAR] aby wyj$¢ z menu programowania.

9.6 Alarmy Panic

System moze tak zaprogramowac, aby w przypadku nacisniecia kombinacji klawiszy na
klawiaturze manipulatora wyszczegodlnionej w tabeli wystaé informacje o alarmie do
stuzb ratunkowych. Alarm w zaleznosci od ustawien moze by¢ gtosny lub cichy.

Typ alarmu Kombinacja przyciskow
Alarm napadowy  Nacisénij i przytrzymaj klawisze [(]
Alarm dodatkowy Nacisnij i przytrzymaj klawisze [/'\]
Alarm pozarowy  Naci$nij i przytrzymaj klawisze [ ﬁ]

9.7 Procedury specjalne

Procedury specjalne moga by¢ wykorzystane przy wspotpracy i na prosbe firmy
instalujacej systemu lub stacji monitorujacej system. Tylko uzytkownik z kodem
gtéwnym lub uzytkownik z wtgczong opcjg administratora majg mozliwos$¢ wykonania
procedur specjalnych
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